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En las sombras

Tres aventuras para La Llamada de Cthulhu

“¢Quié es la vida de los mortales sino un tipo de comedia en la que los diversos actores, disfrazados con trajes y mdscaras,
interpretan su papel, hasta que el director les saca del escenario? Asimismo, dicho director pide con frecuencia al mismo
actor que vuelva con un disfraz diferente, de modo que aquel que en los iiltimos tiempos interpreté a un rey actia ahora
como un lacayo de ropas andrajosas. De ahi que todo esté representado por las sombras”.

—Erasmo, Elogio de la locura

Este libro estd dedicado a la memoria de mi abuelo,
Ernest Warden, cuyas historias me inspiraron para
crear algunas propias.
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Introduccion

Las sombras se encuentran en todas partes, amigo mio. Echa un vistazo a tu alrededor; seguro que hay alguna a tu lado o
detras de ti. Mirala més de cerca y comprobaras que no es auténtica oscuridad, ya que sélo existe en presencia de la luz. Y aunque
la luz represente el conocimiento y simbolice la bondad, sigue arrojando una sombra de lo que ilumina; ¢qué debemos deducir
sobre la interaccion entre la luz y la oscuridad? La implicacién es estremecedora... y forma la base de los escenarios de este libro.

“El Foso del Diablo” comienza con la desaparicién de un viejo amigo en Escocia. La investigacién subsiguiente revela
terribles secretos sobre sus antepasados, y su horrible destino.

“En las sombras de la muerte” se desarrolla en lo que fue una vez la plantacion del estado de Luisiana. Visitar a un amigo
y a surecién heredada mansién establece el escenario para una serie de encuentros, que culminan en el monstruoso legado de un
blasfemo experimento.

“La cancidn de las esferas” se desarrolla en Nueva Inglaterra, donde el anciano padre de un respetado colega se ha vuelto
inexplicablemente loco. Los investigadores descubren que un musico ofendido y su acto de venganza sobrenatural poseen una
fuerte implicacién en el caso.

Este libro no podria haber existido sin la participacién de muchas personas. Ante todo, quisiera agradecer a las docenas de
jugadores que se sentaron ante alguno de estos escenarios en varias convenciones {UBCon y MAGIC, en particular). Tambié
aunque un poco tarde, al trio de jugadores mas intrépido a este lado de Yuggoth; Rob Malkovich, Kelli Smith, y Steve Spisak.
por tltimo, aunque no menos importante, a Debbie y Emily por ignorar los extrafios ruidos en el sétano durante tantas noche

—GFS, diciembre de 1995.

En las sombras es una publicacién de Chaosium Inc., quedan reservados todos los derechos.
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EL Foso peL DiaBLo

e los investigadores descubren una piétora de pistas e
informacidn que ho siempre puede resultar util.

ste escenario ha sido disefiado para tres a seis jugado-

res, y contiene muchos de los elementos basicos que

tenian lugar en la macabra ficcién de Howard Phillips
Lovecraft. Aunque esta aventura puede introducir a jugadores
novatos en el juego y en la obra de Lovecraft, los mds experi-
mentados también encontraran en “El Foso del Diablo” un
desafiante ejercicio de horror lovecraftiano.

El escenario se desarrolla en y en torno a Aberdeen, Esco-
cia. Podria trasladarse con muy pocos cambios a Kingsport,
Massachussets. El afio oficial es 1927, pero puede alterarse si
el guardian lo desea.

Los guardianes pueden encontrar muy util Green and
leasant Land (inédito en espanol), un suplemento britani-
¢ para La Llamada de Cthulhu, como trasfondo para jugar
sta aventura. Oscuros designios también contiene informa-
1 relevante, aunque para una era anterior.
enos uno de los investigadores deberia ser amigo o
mpafiero de escuela de Edward Drake. Durante las
e juego, los grupos tenfan su base en Londres, In-
n campaia, pueden comenzar la aventura en cual-
e, siempre que el guardian altere la cronologia del

escenario, para acomodar los cinco dias de viaje trasatlantico
hasta Liverpool.

Quisiera dar las gracias a Robert Malkovich por su consejo
y su competente ayuda durante el disefio y las pruebas de jue-
go de este escenario.

Consideraciones del escenario

Comienza el escenario entregando a los jugadores laAyuda n°23,
que llega por correo a Gltima hora de la manana.

Poco después, mientras reflexionan sobre la inquietante
carta de Drake, llega un telegrama. Entrega a los jugadores la
Ayuda n°24.

Esta curiosa secuencia de acontecimientos les da mucho
en qué pensar: {deberian viajar a Aberdeen, y echar un vistazo
como alude la primera carta? (O quiza no haya motivos de pre-
ocupacién?

Entonces la situacion cambia de nuevo. Antes de que ten-
gan posibilidad de decidir un curso de accién, un investigador
descubre la Ayuda n°1. Si no tienen su base en el Reino Unido, el
articulo aparece en la columna de sucesos de su periédico local.

iCielos! ¢Edward Drake ha desaparecido? Sélo hace dos se-
manas desde que el amigo de los investigadores saliera de
Aberdeen, y ahora desaparece. Edward les conté que un tio
suyo habia muerto, y que le habia legado el hogar ancestral de
la familia. Planeaba mudarse alli por un tiempo. Por desgracia,
no les proporcioné la direccién. ¢Qué le ha ocurrido al pobre
Drake? Entrega la Ayuda n°2 a los jugadores.

Informacion para el guardian

Los antepasados maternales de Edward Drake por cuarta ge-
neracién han sido portadores de la mancha de la sangre de un
Profundo, desde los funestos viajes de Duncan MacBain al Pa-
cifico en el siglo XIX. El joven Edward también estd afectado.
Esta comenzando a experimentar el cambio que le separara de
su humanidad.

Una pequefia colonia de Profundos (y algo peor) se oculta
en un abismo submarino del Mar del Norte cerca de Dogger
Bank. Los pescadores llaman a la zona el Foso del Diablo, un
lugar donde la pesca escasea y las redes son agujercadas sin
ninguna explicacién. Alli, los aliados de los MacBain se ven
envueltos en un intento de liberar una entidad de su confina-
miento milenario bajo las olas.

Lo que comienza como una simple desaparicién se convier-
te en un misterio mayor, conforme los investigadores ahonden
en las circunstancias que rodearon al suceso y descubran se-
cretos que tal vez no quieran conocer.

=ER LAS SOMBRAS-
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=E1 Foso del Diablo-

sta ciudad portuaria de 167.000 habitantes se encuen-
tra situada en el nordeste de Escocia, en la costa del
Mar del Norte. Se levanta exactamente en la desem-
bocadura de los rios Dee y Don. Allé por el siglo XIII,
se convirtid en el principal centro industrial del comercio cos-
tero y Baltico. También es sede de industrias pertenecientes a
los sectores navales y pesqueros. En el siglo XIX, sus bolsas de
té revistieron una gran importancia para el comercio de China.

Conocida como la ciudad de granito debido a que muchos
de sus edificios estan construidos utilizando el granito de la
zona (blanco, azul, rosa y gris), Aberdeen contiene varios lu-
gares de interés, incluyendo la Vieja Catedral de Saint Machar
(que data del siglo XIV), y la Universidad de Aberdeen, que se
fundé en 1860. La arquitectura elevada no es muy comun; las
majestuosas fachadas, las torres y los pilares de granito ain
llevan la voz cantante.

Los investigadores que viajen a Aberdeen por tren desde
Londres tomaran el Escocés Volador desde King’s Cross hasta
la Estacién Waverley en Edimburgo. Aqui deben realizar un
trasbordo en otro tren hasta Aberdeen. El viaje a Edimburgo
lleva unas seis horas; a Aberdeen, otras tres.

Los trenes para Edimburgo parten de Londres a las 7, 10,
13,16,y 19 (llegando alas 13, 16, 19, 22, y 1, respectivamente)
y cuestan 1£/10 (“uno con diez”). Los trenes para Aberdeen
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Lo que sabéis de Edward Drake

Edward tiene 22 afos, y es un estudiante licenciado del
King's.College. Habéis sido amigos durante afos. Na-
i6 en Aberdeen, pero sus padres murieron cuando efa .

parten de Edimburgo a las 9, 12, 15, 18, y 21, y cuestan 6 che-
lines y 3 peniques, llegando a las 12, 15, 18, 21 y medianoche,
respectivamente.

La libra britdnica vale aproximadamente cuatro délares es-
tadounidenses. Un chelin son veinte peniques, y veinte cheli-
nes una libra.

PREPARANDO EL ESCENARIO
Independientemente de la hora del dia, una ligera lluvia cae
sobre Aberdeen, mientras el tren de los investigadores se des-
liza en la estacién. Los paraguas no son necesarios, pero casi:
todos en el andén llevan uno. Los andenes de las estaciones
victorianas estdn techados; sélo las palomas encaramadas e




Tas vigas parecen angustiadas. Una fila de taxis discurre fuera
de la estacién, y una parada de autobuses techada se encuen-
tra directamente al otro lado dec la calle.

En esta época del afio, el viento que sopla del mar resulta
fresco, incluso revigorizante. El guardidn puede asumir que,
durante la permanencia de los investigadores, el clima se mues-
tre consistente, aunque poco interesante; por la manana tem-
prano la niebla dard paso a una ligera llovizna que durard casi
todo el dia, rota por intermitentes periodos soleados. Con cada
banco de nubes que pase, otro acecharé justo detrds. La tem-
peratura media diurna rondara los treinta grados centigrados;
de noche, descenderd a menos de veinte.

Actividad sectaria

Edward Drake no era consciente de que existia un culto dedi-
cado a los profundos, o que su familia se hallaba vinculada a
¢él. No mantenia contactos con sus miembros, que tampoco son
conscientes de que se ha unido a sus antepasados atn vivos en
las profundidades del Mar del Norte. Se muestran tan curiosos
sobre su desaparicién como los investigadores. La naturaleza
exacta de las acciones de los sectarios en su busqueda se deja
al buen juicio del guardidn, pero ahi van algunas sugerencias.

Mientras visitan la casa MacBain durante el dia, un in-
vestigador perspicaz con una tirada de Descubrir puede dis-
tinguir un viejo camién estacionado en un pequefio camino

El sueno

A discrecion del guardidn, uno de los investigadores puede, en
algiin momento, experimentar el siguiente suero:

“Te hallas en el puerto bajo la luz de la luna, obser-
vando la marea, cuando te percatas de que hay un ren-
glén de espuma mar adentro. Se aproxima a una veloci-
dad alarmante y, aunque la luz de laluna es muy tenue,
caes en la cuenta de que la éspuma representa una in-
gente fila de criaturas marinas. '

“Cuando alcanzan el puerto; los nadadores salen del
agua’y suben al muelle- Antes de-que puedas reaccionar,
te enfrentas cara a cara con una espantosa horda de ca-

inte de las profundidades
' a palida luz de luna,
umanas sobre

ERUDITO DESAPARECE EN ABERDEEN

FProsigue la busqueda de la'policia

(REUTERS) Un estudiante de King's College, Edward Drake,
se encuentra desaparecido en Aberdeen desde el tunes.

Seglin amistades, Drake habia viajado-a-Escocia para
reclamar su herencia ante la reciente muerte de un tio suyo:
La policfa de Aberdeen continda la bisqueda.

Se ritega que cualquiera que pueda arrojar algo de in-
formacion sobre €l paradero de Drake se ponga en contac-
to con las autoridades.

de salida a la calle. Sus dos desalifiados ocupantes les vigilan
aparentemente con gran interés. El camion pertenece a la
Planta de Procesamiento Puerto Llano pero no hay ninguna
marca identificativa que lo demuestre. Hay escamas y aletas
de pescado en el remolque, que apestan a podrido. Si los in-
vestigadores se acercan lo suficiente para detectar esto, los
sectarios se marchardan.

Los ocupantes del camidn pueden ser vistos en otros luga-
res: fuera del Museo Maritimo, la Universidad, o en el hotel de
los investigadores. No obstante, el guardian deberia tener cui-
dado de no abusar de los sectarios mostrandolos alld donde
vayan los personajes. Deberfan emplearse con moderacién, sélo
lo bastante para mantener a los jugadores en vilo.

Si los investigadores visitan la casa MacBain de noche, po-
drian descubrir que no estan solos; en un momento oportuno,
el guardian puede introducir una pareja de intrusos: un par de
andrajosos pero peligrosos matones, buscando alguna sefal del
paradero de Edward Drake. Deberia elaborar este encuentro
con tanto suspense como le sea posible, quiza con algin inves-
tigador oyendo extrafios sonidos de alguna otra parte de la casa,
o los dos grupos metiendo la pata cuando se abra una puerta, o
se gire una esquina. Sean cuales sean las circunstancias, los
sectarios evitaran cualquier confrontacién con los investiga-
dores, prefiriendo huir si les es posible (¢a un camién en la
calle, quiza?).

Ya que los encuentros de este escenario son limitados, es
importante que el guardian cree la impresién de que podrian
ocurrir en cualquier momento. Las acciones de los sectarios
mientras buscan a Edward Drake son una forma con la que un
imaginativo guardian podria conseguirlo.

MATON 1
FUE13 CONI4 TAM12 INT10 PODIl
DES 10 APA 7 EDUY9 CORO PV13

Bonificacion al dano: +1D4

Armas: Punetazo 70%, dano 1D3+bd

Estaca 65%, dano 1D6+bd

Habilidades: Beber cerveza 60%, Ciencias ocultas 10%, Con-
ducir maquinaria 30%, Descubrir 40%, Discrecién 40%, Escu-
char 50%, Fanfarronear 45%, Mitos de Cthulhu 5%, Seguir ras-
tros 50%.
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Aberdeen

A. Casa MacBain (Albury Rd.)
B. Casa MacKendrick (Sunnybank Rd.)

C. Comisaria (Union St.)

D. Cementerio (Great Western Rd. & Holburn St.)
E. Hospital Psiquiatrico Real (Berryden Rd.)

F. Oficina de Registros (King St.) .
G. Periédico de Aberdeen (Union St.) L7
H. Biblioteca Central (Skene St.) E
I. Oficina de Chisholm (Desswood P!.)

J. Libreria (Beechgrove Terrace)

K. Museo Maritimo (Ship Row)

L. Plaza de Abastos (Market St.)

M. Planta de Procesamiento Puerto Llano (Blaikie’s Quay)
N. Estacion del ferrocarril ;
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Bonificacion al dano: +1D4
Armas: Punetazo 45%, dano 1D3+bd
Escopeta calibre 12 (2C) 45%, dano 4D6/2D6/1D6
Habilidades: Ciencias ocultas 15%, Conducir maquinaria 25%,
Descubrir 45%, Discreciéon 50%, Escuchar 35%, Mitos de
Cthulhu 7%, Ocultarse 45%, Seguir rastros 40%.

La casa MacBain

Ahora que Drake ha desaparecido, esta casa de dos plantas en
Albury Road permanece vacia y silenciosa. El edificio esta ce-
rrado con llave, pero una ventana de la planta baja permite el
acceso al interior.

Aunque conectada al tendido eléctrico, el suministro de
energia lleva cortado desde la muerte de Hugh MacBain; apa-
rentemente Edward nunca se molesté en reactivarlo, emplean-
do lamparas de aceite durante su permanencia. La casa goza
de buen aspecto, aunque la presencia del polvo en ciertas habi-
taciones sugiere que ni Drake ni su tio hicieron mucho uso de
toda la vivienda.

PLANTA BAJA

Vestibulo: un pequeno vestibulo alfombrado. Las escaleras

en su extremo que conducen a la primera planta son de ma-

dera dura.

Sala de estar: revestida con paneles de roble vy

atractivamente amueblado con sillas confortables, aunque muy
- poco usadas. Abundan el polvo y las telaranas.
Comedor: la ventana abierta aqui representa una entrada y
una salida muy conveniente a la de otro modo inexpugnable
. El polvo y las telaranas se adhieren a la mesa y a las sillas,
leren poco uso.
cina: esta habitacion parece recién usada. Hay ollas su-
cacerolas desparramadas. Las alacenas contienen una
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comenzado a brotar moho.

Biblioteca: esta habitacién parece haberse empleado fre- 3

cuentemente. Las paredes estan cubiertas de estantes de libros

ordenados. Hay algunos huecos en ellos de donde parecen ha-
berse sacado ciertos volimenes. Los investigadores encontra-
ran la Ayuda n°3 en un escritorio. Una tirada de Idea con éxito

sugiere que esta escrito con la letra de Edward.

PRIMERA PLANTA
Almacén: hay algunas cajas de embalaje y batiles, que contie-
nen ropa vieja y enseres. La mayoria de los contenidos parecen
mostrar un disefo del siglo XIX. Una trampilla en el techo (ac-
cesible desde algtn batil, o sobre los hombros de un amigo)
conduce a la buhardilla.

Cuarto de invitados: esta habitacién de estilo espartano no
ha sido usada desde hace mucho tiempo. El polvo y las telara-
nas son muy abundantes.

Cuarto de invitados: amueblada con s6lo una cama, una
silla, y un tocador, esta habitacién esta repleta de polvo.

Dormitorio principal: esta habitacién bien amueblada ha
sido utilizada recientemente, aunque no hay nada de mucho
interés aparte de una vieja fotografia, de principios de siglo, de
una joven pareja y su bebé. Una inscripcién al dorso reza
“Edward, 6 meses”. La fotografia retrata a Edward y a sus pa-
dres. El armario contiene ropa que puede identificarse como
perteneciente a Edward.

Estudio: por el aspecto que ofrece, esta habitacién ha tenido
un uso muy extensivo. Libros y papeles yacen desparramados
sobre lo mas parecido a un cierto orden. Un armario cerrado
(FUE 15, no se encuentra ninguna llave) contiene la Ayuda n°4.

También hay una escritura de propiedad, fechada en 1841,
de “Planta de Procesamiento Puerto Llano, Ltd.”. La compa-
nia, fundada por Duncan MacBain, ha sido dejada en heren-

=EN LAS SOMBRAS=-

variedad de latas en conserva, y una barra de pan de la que ha
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cia, tras lamuerte de Hugh MacBain, al joven Edward. La planta
procesadora estd situada en Blaikie’s Quay, aunque Edward no
ha tenido tiempo de visitarla, y planeaba venderla. Junto a la
escritura hay una tarjeta. Entrega a los jugadores la Ayuda n°S.
W.C.: la casa MacBain estd equipada con fontaneria inte-
rior. Junto al retrete y el lavabo hay una bafera con cortinas.

BUHARDILLA

Se accede a este pequefio habitdculo de techo bajo a través
del almacén. La buhardilla no parece haber sido usada en
afios recientes; estd vacia, salvo por una copiosa cantidad
de polvo y telaraias.

SotaNo

Hay un horno de carbén, con un abundante suministro del
mismo apilado no muy lejos de él. Cajas y batles se alinean
junto a las paredes, la mayoria con ropa inservible. Un arcén
en la esquina con las letras “H.M.” grabadas en relieve contie-
ne algunos pares de pantalones y camisas pasadas de moda, y
dobladas con esmero. Sobre la pila de ropa hay un par de
mitones negros, gafas de un color azul cobalto, y un par de
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viejos zapatos (una tirada de Descubrir o de Idea revela que
cada zapato esta deformado como si el pie que lo calzara hu-
biese sido afligido por algdn tipo de enfermedad degenerativa).
Son los efectos personales de Hugh MacBain.

Oculta en €l fondo del arcén, bajo la ropa, hay una caja de
metal que contiene un desvencijado rollo de manuscrito en
chino. Este objeto fue traido del Oriente por Duncan MacBain.
Los investigadores necesitan una tirada de Chino con éxito, o
localizar a alguien que pueda traducirlo (la Universidad no tie-
ne un departamento chino, pero hay un pequefio enclave chi-
no cerca del puerto). Leer el texto en chino original incrementa
la habilidad de Mitos de Cthulhu en un punto. Entrega a los
jugadores la Ayuda n°21.

PATIO TRASERO
Tras la casa MacBain, como la mayoria del vecindario, hay una
zona de cemento amurallada sin una sola brizna de hierba. La
tnica entrada al patio es a través de la cocina; tres patios veci-
nos adyacentes lo rodean. La parte de atrds estd muy descuida-
da. Un buen ntmero de ratas ha anidado sobre una pila de
basura amontonada en una de las esquinas.

Un barril tapado (que contiene agua de lluvia estancada)
permanece junto al lado de la puerta de la cocina. Si se levanta
la tapa y se examina el agua interior, un apéndice limoso se
proyectara desde el liquido para golpear a cualquiera a menos
de un metro del barril.

LA COSA DEL BARRIL
FUE 10 CON 9 TAM 7
DES 11 PV 8 MOV 0
Bonificacion al dano: +0
Arma: Tentaculo 30%, dafio 1D3
Armadura: 3 puntos por grasa y cartilago.
Pérdida de Cordura: Ver esta abominacién menor
1D3 puntos de COR.
La cosa del barril es la abominable descendenma
MacBain y una entidad desconocida. Cuando naci
afnos, era tan monstruosa, tan manifiestamente in
MacBain se dio cuenta de que tenfa que manten:

INT 4 POD 7




'BAJo el venbe MAR yacen 1os anthuos amos,
pacuem:es v pooetzosos ApRISIONAd0s cuando
1as GRANDES CIUOADES S€ CONVIRtIERON €n ;
~ polvo y 10s 0céanos BEBian O¢ la tIERRA. S€
~ han 100 pero NO $0N OLVIdAdOS, aquetlos que
_ fueron $erVIOOS Por Los hijos Oel oriente.
© estos cultos, con antiGuos simeolos mas alls-
¢ 1as creenclas, s€ han perdIdo en el dIscu-
RRIR O€l TIEMPO PERO €N NUESTRAS VENas
- fluye la sangre 0¢-aquellos que smmven.a los
- 0108€8 NEGROS. pronto las estrelias Britla-
L\ RAN, cuando uno d¢ la antigua Raza ascienda
iy | ~ del mar, y €n INCONCEBIBLES €0NES domine €l
; : mundo a su veledad. te SORPRENDERAS al
_01sc,ennm que €l 1arGo sueno o¢ los MUERTOS
: hasna lieqabo asu (Im :

o sello de) 'Wun Su-‘j{m, .
afio 112 de la dinastia manchi

vista de sus vecinos. La cosa es una repugnante masa de
pustulante carne verde que no guarda semejanza con la huma-
dad: No tiene medio de locomocién, habiendo nacido sin
miembros, aparte de un tentdculo que emplea para llevar la
aa .su rugoso gaznate. Dicho tentdculo también se em-
‘a mantener a los curiosos e incomestibles a raya.

uela repulsiva cosa estd muy hambrienta (habiéndo-
ado de algtn gato perdido desde la desaparicién de
¢Bain), no representa una verdadera amenaza para
dores, que son demasiados grandes para ser con-
o obstante, es una prueba viva de que la desapari-

n MacBain no fue accidental.

ry Road apenas pueden proporcionar in-
rd Drake; a su llegada a la casa MacBain,
algunos de ellos y les mencioné que se
iempo, pero por lo demds se mantuvo muy
y pocas visitas.

; yecinos han comenzado a sospechar de
‘merodean la casa de vez en cuando. En algunas
visto un viejo-camioén aparcado en la calle, a

-E1l

veces disminuyendo de velocidad cuando pasa frente alacasa el estudic
y luego acelerando de nuevo. Los locales no tienen ni ideade  en las pa
quiénes pueden ser esas personas. biese dej
La informacién sobre Hugh MacBain es mas facil de obte- Unat
ner, aunque los investigadores tendrdn que preguntar sobre  afligida d
¢l especificamente. Algunos vecinos ya residian aqui enton-  dio, dond
ces y conocieron al tio de Edward Drake. Aparentemente Hugh  guntan s
MacBain sufria de alguna enfermedad degenerativa que le  mostrara
estaba desfigurando. La opinién de muchos residentes dela  torias de
calle es que su desaparicion no fue accidental, sino un suici-
dio. Los vecinos coincidirdn en que era un tipo poco comuni- Comi
cativo, que mantenia una relacién educada pero indiferente _— ___
con aquellos que le rodeaban. Situada e
Si los investigadores van bien vestidos o se benefician de  Street, la
unas tiradas de Crédito con éxito, algunos de los vecinos en-  direccién
traran en detalle, mencionando su expresién de mirada fijasin  sién o Ch
pestafiear, y su semblante amenazador que a primera vista com-  nica bajo
partia con su padre. Uno o dos pueden mencionar que los La mi
MacBain eran propietarios de algin tipo de planta procesado- que hubi
ra de pesca en el puerto. cién sigu

El Profesor MacKendrick

El Profesor lan MacKendrick, de la Universidad de Aberdeen, §
es un pionero oceandgrafo. Ha llevado a cabo estudios prelimi
nares a poca profundidad en las zonas de Dogger Bank, pero
siempre ha sofiado con penetrar en las tenebrosas profundida
des del propio Foso del Diablo. Se le presentd esa oportunida
cuando recibié una subvencién de la Universidad que le per
miti6 adquirir una batisfera (un prototipo revolucionario pres
tado por el Museo Maritimo). También se pidi6 la colaboracion
del buque Intrépido de la Sociedad Oceanografica Britanica. [
Para su tripulacién, MacKendrick seleccioné al joven Simon
Murray, un estudiante universitario, y a Edward Drake, de Lon- §
dres, cuyo conocimiento, entusiasmo y competencia impresio
naron lo suficiente al Profesor MacKendrick para incorporarle
como tercer y dltimo miembro del equipo. ' '
Lo que MacKendrick encontré en el Foso del Diablo le ho-§
rrorizé. Decidié mantenerlo en silencio, hasta que pensara en§
una forma de manejarlo. Murray terminé delirando, y Drake§
prometié no mencionar nada de lo que habia visto. Poco des-
pués desaparecio.
Justo antes de que los investigadores visiten a MacKendrick, §
el Profesor es hallado muerto en el estudio de su casa en
Sunnybank Road. La autopsia dictamina un ataque cardiaco
como la causa de la muerte. La nota de MacKendrick fue escri-
ta en el momento de su muerte y permanece en su maquina dej
escribir, inadvertida por las autoridades. :
MacKendrick vivia con su esposa Iris y su hija adolescente 8
Pauline. Segun Iris, cuando descubrié el cuerpo de su marido
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el estudio estaba curiosamente himedo; habia condensacién
en las paredes, en el techo, y en el suelo, “como si alguien hu-
biese dejado una olla hirviendo mucho tiempo”.

Una tirada de Persuasion con éxito convencera a la familia
afligida de que permita a los investigadores examinar el estu-
dio, donde pueden descubrir la Ayuda n°6'y la Ayuda n°7. Si pre-
guntan sobre el documento escrito a maquina, la familia se
mostrard perpleja. No sabfan que MacKendrick escribiera his-
torias de ficcién.

Comisaria de Aberdeen

Situada en un solemne edificio de granito del siglo XIX de Union
Street, la comisaria puede suministrar a los investigadores la
direccién de Edward Drake (se requiere una tirada de Persua-
sién o Charlataneria), o pueden encontrarla en la guia telef6-
nica bajo MacBain, Hugh.

La muerte de Mortimer Drake: ningin agente de policia
que hubiese estado implicado directamente en la investiga-
cién sigue adn en el cuerpo. Si los investigadores son pa-

Ayudé n%7 '

Archivo concerniente al
asesinato de Mortimer Drake

En resumen, €l archivo indica - que el cuerpo de Mortimer
Drake fue descubierto tendido sobre un charco de sangre
enlas escaleras del primerpiso de su residencia-en-Albury
Road. El cad abs de profundos,

cientes, el sargento del mostrador puede ser convencido ¢o
una tirada de Persuasién para desenterrar el viejo info
de la policia del almacén de archivos. Entrega a los.jugad
res la Ayuda n°8.

La opinién del sargento, aunque esencialmente p
enganosa e ingenua, como una tirada de Psicologia

La muerte de Hugh MacBain: este caso estdarc
“Desaparecido: presunta muerte”. Tras el hall
volcado de MacBain, se procedié a una biisqued
del puerto exterior, pero resulto infructifera.

La desaparicion de Edward Drake: 105 i
den descubrir con facilidad que el Inspector N
lleva el caso de la desapariciéon de Edward
en su oficina durante horas laborables, y &
Esta tan interesado en los investigado- -
res como ellos lo estdn en lo que tiene: -
que decir. Esta de acuerdo en compar--
tir informacién, ya que no dispone.de
muchas pistas, y no descarta la-posibi-
lidad de que Drake haya decidido-de- =
jar Aberdeen sin informar a nadje. Has-
ta ahora, no tiene sospechos
méviles, ni evidencias.

Sin embargo, siente ¢
por saber por qué los varo
Bain parecen desaparecer
venes; también ha echad
Una tirada de Psicologia ¢
ra a los investigadores su
tiene como sospechosos
brir que podrian haber t
actuara contra ellos.

Adn no sabe nada so
Una vez que sepa algo so
Simon Murray en el Hos
mas preguntas que realiza




RTIN SUTHERLAND, 37 afios, Inspector de policia
FUE12 CON12 TAMI13 INTI3 POD 12
DES 11 APA10 EDUI15 COR60 PV13
Bonificacién al dano: +1D4
Armas: Revolver Webley 70%, dafio 1D8
Pufietazo 75%, dano 1D3+bd
Habilidades: Charlataneria 45%, Conducir automovil 40%,
Derecho 50%, Descubrir 75%, Discrecién 65%, Escuchar 75%,
Ocultarse 40%, Primeros auxilios 60%, Psicologia 65%, Rega-
tear 60%, Seguir rastros 15%.
Sutherland es un corpulento pelirrojo con bigote de manillas y
una actitud que no admite disparates. Habla con el tipico acento
local, aunque se crio en las Tierras Bajas. Juega segin las re-
glas y espera que todos hagan lo mismo. El Inspector no se
mostrard compasivo con aquellos que quebranten la ley.

Cementerio de Aberdeen

Este enorme cementerio se encuentra situado en la intersec-
cién de Great Western Road y Holburn Street. Un cerco de hie-
rro rodea todo el campo santo; un estrecho camino de gravilla
conduce a la caseta del guarda. Muchas de las 1dpidas datan de
siglos pasados. Por cada hora de btisqueda en este cementerio
repleto de arboles permite una tirada de Descubrir para locali-
zar una de las siguientes tumbas. Con una tirada de Crédito y
una pequena donacién de algunos chelines al sepulturero, se
puede obtener un mapa que localice las tres lapidas.

Mortimer Drake (1879-1910)
Howard MacBain (1779-1828)
Emma MacBain (1781-1826)

mucho que lo intenten, los investigadores no encontraran
mbas de Duncan, Duncan II, Ewen, Hugh o Ula.

iejor visitar el cementerio en horas diurnas, ya que el
ITero tiene una escopeta y no simpatiza con los
dores nocturnos. Los ladrones de tumbas no son muy
idos aqui. Cualquiera que deambule de noche sera
de este horrible delito.

NOLLY, 61 anos, sepulturero
12 TAM 14 INT 14 POD 13

AilG EDU 8 COR60 PV 13
 al dafo: +1D4
| 50%, dafio 1D6+bd
ibre 12 40%, dafio 4D6/2D6/1D6
Habilidades: Buscar libros 50%, Con-
ducir coche fanebre 40%, Descubrir 50%,
Discrecién 30%, Historia del cemente-
1io 50%, Recitar la quema de Robbie 44%.
Tipo Corpulento con una espesa barba y
dema 'ado romantico por naturaleza
haya, Connolly muestra poco
1los investigadores. Puede reci-
; poemas de Ossidn, una frau-
ada épica muy admirada por
4 familiarizado con las obras
cuervo”. Odia a los foraste-
que si molestan a los muer-
r de nuevo como los vivos.
ito revela que en realidad

-El

Hospital Psiquiatrico Real

Simon Murray, de Edimburgo, el tercer miembro del equipo deg
la batisfera, es actualmente un paciente del Hospital Psiquié]
trico Real de Berryden Road. El hospital es un ejemplo perfectt
de la psiquiatria britdnica; limpio, eficiente y digno. Las hora
de visitas son de 9 de la manana a 5 de la tarde, de lunes
viernes, a discrecién del personal del hospital. Las credencialeg
médicas, las cartas de recomendacion o las tiradas de Crédito
Persuasién son necesarias para ver a Murray. :
Se sienta encogido en una esquina de su habitacién acol
chada, murmurando para s{ mismo. Cuando repara en sus vi
sitantes, balbuce descuidadamente: “ilas olas... 1as olas... bajof
el Foso... bajo las olas... sin fin, sin fin... arriba! iArriba! ilas;
paredes... respiran... vivas! iEsa cosa! iArribal iArriba!”.
Una tirada de Psicologia realizada mientras se habla con
Simon Murray sugiere que ha sufrido un trastorno mental, como
resultando de una tremenda crisis nerviosa. Lo que presencio, o
cree haber presenciado, parece ser la causa de su estado.
En ese momento comienza a delirar. Los auxiliares se apre-
suran a administrarle un sedante y a echar a los investigadores
El Dr. Peter Cameron, el terapeuta auxiliar, es un gallardg
inglés de pelo encanecido, gafas, y bata blanca. Explicara 1
condicién de su paciente a los investigadores: “Por lo que sa-
bemos, el Sr. Murray era un joven razonablemente estable, si
historial previo de trastornos mentales, aunque a veces el qug
parece mas racional resulta el de conducta mas opuesta, Con
ciertas condiciones. De ahi su actual crisis nerviosa.

“La implicacién del Sr. Murray con la expedicion oceanicy
de 1a Universidad parece haber desencadenado el problema
Seré franco con ustedes: esta en un estado lamentable. He vis;
to veteranos de guerra con menos dafio. Su mente se ha retrai
do, y s6lo con el tiempo podra volver de vuelta. Sin duda, sufrg
de una amplia variedad de condiciones, por no hablar de lo
que llamamos talasofobia: miedo al mar. Probablemente yacia
oculto en su subconsciente, pero emergié cuando entré en esd
batisfera y descendi6 a las profundidades”.

Si los investigadores entregan al Dr. Cameron la bitacora
del Profesor MacKendrick, u otra prueba similar, se quedard
bastante perplejo, pero permanecerd escéptico: “Parece que é
Sr. Murray no esta solo en sus arraigados temores. Por supues
to, lo que me muestran es el resuitado de este terror, quizi
inducido por el tremendo estrés que tal exploracion ejerce so
bre la mente humana, y no sobre la base de algo real”.

Oficina de registros de la ciudad

Situada en King Street, esta robusta oficina de reciente cons
truccién esté abierta de lunes a viernes, desde la 9 de la mafa
na hasta las 5 de la tarde. Acceder a su informaci6n requiere |
una tirada de Charlatanerfa o Persuasion con éxito. Hay regis:
trados un pufado de certificados de nacimiento MacBain, perg |
sorprendentemente pocos de matrimonio o de fallecimiento, |
Los cuantiosos registros de tales sucesos llevan listas numera-
das en orden cronolégico. Hay una laguna de unos cien aiios
donde tres generaciones de mujeres MacBain son desconoci k3
das, corroborando el arbol genealégico de Edward.

El encargado de los registros es un marxista poco serviciad
con una obstinada tendencia a leer los resultados de las carre-
ras. Sobre las generaciones perdidas s6lo levanta la mirada
manifiesta que el proletariado no tiene obligacién de suminis-
trar informacién a los amos chupasangres. Luego vuelve a sus
resultados deportivos.

-EN LAS SOMBRAS- g
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=E1 Foso del Dbiablo=-

sajeros a bordo del buque de vapor Sleipner,

a Aberdeen desde Oslo en 1922, informa-
o de unas extrafias figuras bajo el
nadando por estribor. Llamaron a los miembros
slaci6n, pero para entonces las siluetas se
an desvanecido. Los incidentes de esta naturaleza
n bastante frecuencia en el Mar del Norte,
r0§ Veteranos cuentan historias de ‘Luces
1 una furtiva inclinacién de cabeza.

El periodico de Aberdeen

Las oficinas del popular periédico diario de Aberdeen, funda-
das en 1879, estan situadas en Union Street, y permanecen
abiertas entre semana de 9 de la manana a 5 de la tarde, y en
sabado de 1 a 5 de la tarde. Una copia del Evening Press de
Aberdeen cuesta un penique.

Habiéndosele quedado pequetio el edificio en el que se
aloja, el periédico necesita desesperadamente una oficina
mayor. Los empleados trabajan en pequefios cubiculos y es-
trechos corredores. El acceso al archivo del s6tano es bastan-
te facil de obtener con una carta de recomendacién y una
corta entrevista (o tiradas de Persuasién y Crédito con éxito),
pero localizar los articulos relevantes entre el revoltijo de casi
cincuenta afios de periddicos es una tarea desalentadora, in-
cluso si alguien conoce la fecha general del incidente. Por cada
hora que se pase registrando, una tirada de Buscar libros con
éxito revela uno de los seis articulos relevantes; las Ayudas
n9, 10, 11, 12, 13, y 14.

Mientras prosiguen con las indagaciones, los investigado-
res pueden toparse con Margaret Fergusson, una reportera que
cubre las noticias locales; como tal, el guardidn puede utilizar-
la para guiar a los confusos investigadores en la direccion co-
rrecta (o proporcionar pistas falsas) si llegara el caso.

La Srta. Fergusson es una joven pelirroja independiente casi
a punto de cumplir los treinta. Siempre va bien vestida y es de
buen cardcter. Su educacién presbiteriana la hace creer en to-
das esas historias de ciudades acudticas y hombres peces. Com-
parte un piso en Westburn Road con una amiga.

MARGARET FERGUSSON, 28 anos, reportera
FUE 9 CON 10 TAM 10 INT14 POD 12
DES 12 APA 14 EDU 15 COR60 PV 10
Bonificacion al dafo: ninguna
Arma: Patada 45%, dafio 1D6
Habilidades: Buscar libros 60%, Char-
lataneria 60%, Descubrir 45%, Escribir
de forma concisa 55%, Persuasion 50%,
Psicologia 40%.

La Universidad
de Aberdeen

Lamayor parte de la universidad esta alojada entre Gallowgate
y North Streets, en una serie de edificios que datan de hace
mas de cuatro siglos. Si los investigadores buscan al Profesor
lan MacKendrick, todos les informaran de que se ha tomado
un permiso durante toda la semana. Un educado interrogato-

rio al conserje les proporcionara la direccién de MacKendric
s6lo a un paseo de distancia.

Si los investigadores vienen aqui después de su muerte, la
facultad y los empleados lamentaran su pérdida, pero no po-
dran suministrar informacién til. Nadie sabe qué vio el equi-
po de la batisfera en el Foso del Diablo.

Los despachos de la universidad permanecen abiertos de 8
de la manana a 6 de la tarde, sélo entre semana, aunque los
tutores y profesores residentes mantienen sus propias horas.
El conserje puede proporcionar mucha ayuda, si se la piden.

Una tirada de Charlataneria o Persuasién da acceso al des-
pacho de Mackendrick, que en cualquier caso esta cerrado.
Entre pilas de libros, trabajos de estudiantes, y revistas cienti-
ficas, los investigadores encuentran una carta no enviada diri-
gida al Profesor Henry Armitage, Universidad Miskatonic,
Arkham, Massachussets. Entrega a los jugadores la Ayuda n°22
si se deciden a abrir el sobre.

Biblioteca central

Una visita a este majestuoso edificio de Skene Street (abierto
de lunes a viernes, de 10 de la mafnana a 6 de la tarde, y saba-
do y domingo, de 1 a 5 de la tarde) puede revelar algunos
objetos de interés. Entre las desconcertantes pilas de volu-
menes, manuscritos, y otros documentos, se necesita una ti-
rada de Buscar libros con éxito para cada libro, por hora de
busqueda e investigador.

Historias del Mar del Norte, por PA. Logan, Edimburgo, 1925 k
Este libro contiene folclore tradicional referente al Mar de
Norte, desde las primeras historias de serpientes marinasene
siglo VIII por marineros nérdicos, hasta la mayor parte de:
denuncias recientes del siglo XX. Entrega a los jugado
Ayuda n°l5. *

Reportes similares han sido escritos en muchas
de los ultimos cuarenta anos durante la ruta Edim
pero con mas frecuencia en las de Hull-Oslo;
Edimburgo y Hamburgo-Newcastle.

Vestigium Scoticum, por D. MacAonghais, Edin
Este libro de referencias estd perdido. Nadie en
sabe de qué libro se trata, dénde estd, o-cudnd
La bibliotecaria, la Sra. Alice Paton, sugerira qu
dores que deseen obtener una copia del mismo
tar alguna de las librerias de segunda marno

Genealogia de los clanes, por Clive MacR
Una obra convencional sobre los clanes escoc
cién interesante sobre el clan MacBain; entreg
res la Ayuda n°l6.

Libreria

“Lo mads valioso de Aberdeen
quena tienda en Beechgro
Bruce, vive en el piso super
racter pero un poco distrai
nes, de 10 de la mananaa 3
la manana a 5 de la tarde.
Dickenses, Brontes, Buny
nes de Cuentos de Canterbu
pia de Vestigium Scoticum
Descubrir con éxito.

El Sr. Bruce no recue
pero cree que formaba par
mano. Aunque ignorante de-




Estimado ProféSor Armi"tage,

ganas

Ayuda n222

es una broma.

: ,‘Atentamente, e
. Profe Ian MacKendrlck
Universidad de, Abez:jd‘gen

ciente de su antigiiedad: esta edicién original ronda la princi-
pesca suma de 25£, més si advierte que los investigadores se
lo toman de mala manera.

Vestigium Scoticum, por D. MacAonghais, Edimburgo, 1680:
te libro subvierte la Escocia puritana del siglo XVII a raiz de
‘oscuros temas, y en su dia fue etiquetado de “blasfemo”.
los pasajes relevantes. Descubrir cada uno requiere una
¢ Suerte mientras se examina el libro. Entrega a los
a Ayuda n°17 y n°18 como sea apropiado.
jo tomo roido por los gusanos proporciona un +5% a
¢ Cthulhu, y acarrea una pérdida de Cordura de 1/
ne de un multiplicador de hechizos de x1 y contiene
ontactar con una Semilla Estelar de Cthulhu y
kr‘i Profundo.

 Chisholm, abogado

Chisholm estd situada en la planta baja de
Desswood Place, cerca de Forest Road.
rpulento individuo masca-tabaco que dis-

é‘MacBam, tras el matmmomo de

~ Howard con Emma Douglas en 1801. Se cree que

~suhijo, Duncan (nacido en 1805), capitdn de un
- velero, tomé como esposa a una mujer de Orien-
‘te. El hijo y el nieto de éste pudieron haber se-

e escribo esta carta con 1& esperanza de que pueda ayudarme en un asun‘to pccc
~Por .fa:v‘c)r acepte mis mas humildes dlsculpas, pues no dlspongo n:. del t:.empo nl’ .
ﬁe expllcarle la situaclén por completo- o : :

del Dlablo en 1& eosta de Massachussets. Las hlstorlas que he 01do se. aSemejan f
que he visto aqui con ‘mis proplos 0josy en un abismo submarino conacido -como- el Fo
del Diablo, en-l& regién de Dogger Bank del Mar del Norte. Estojy seguro de que he
atrafdo la atencidn de lo-que ‘sea que haya shi abajo. ¥ no querrén que revele lo. gue:
 iccn~tanto esfuerzo han proeurado mantener en .secreto. Ko sé cuénto tienpo pasara :
antes de que vengan 8 por mis Per favor, le aSeguré, Profesor Armltage, que esto no

Si fuera tan amable de env:.arme, ‘en 18. medida de 1o pos:.ble, teda 1la 1nformac16n de
que dlsponga ‘sobr,e -la s,ltuaelén, Se 1o agradecerz’.a much:.slmo.f’

fruta con una buena copa de brandy. Como testamentario de la
voluntad de Howard MacBain, contacté con Edward Drake en
Londres y le informé de que era el Ginico beneficiario de la he-
rencia. Cuando Drake lleg6 a Aberdeen, Chisholm le mostré su
legado: la casa en Albury Road (y todo su contenido), y las
escrituras de la Planta de Procesamiento Puerto Llano. No ha-
bia dinero en metéalico; aparentemente MacBain tenia cierta
aversion a los bancos, y cualquier dinero que pudiera haber
tenido se encontraria en la casa.

Chisholm, un tipo cordial donde los haya, no posee in-
formacién sobre la desaparicién de Drake. Si se le pregunta
por Hugh MacBain, no dird mucho, a menos que los investi-
gadores realicen una tirada de Crédito; si es asi, relata que
“era un poco excéntrico, ese Hugh MacBain; lo que se dice
‘mas rarito de lo normal’. Me visit6 s6lo una vez, para regis-
trar su testamento. Eso fue hara algunas semanas. Como si
supiera que iba a morir”.

Museo Maritimo

El museo esta alojado en un edificio de dos plantas del siglo
XVI que limita con Ship Row, una de las principales vias de
comunicacién que dan al puerto. Permanece abierto al publico
de lunes a sdbado, de 10 de la mafana a 5 de la tarde.

PRIMERA PLANTA

Estas galerias retratan el desarrollo del puerto de Aberdeen
desde su desembarcadero original (1781) hasta su sucesivo auge
pesquero. Los modelos de embarcaciones incluyen réplicas pre-
vapor. Se rinde homenaje al comercio de té de China. La expo-
sicién menciona a Duncan MacBain como un prominente ca-
pitan de velero, junto con su hijo. Una segunda exposicién ti-
tulada “Monumento conmemorativo a las valientes almas per-
didas en la mar” incluye algunos nombres familiares.

Duncan MacBain — 1849, Mar del Norte

Duncan MacBain II — 1869, Mar del Norte
Ewen MacBain — 1891, Dogger Bank
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Ayuda n?17

Avuda n218



U -E1 Foso del DPiablo-

B¢ recita con lengua precavida, pero ciertos pescadores de ese -
- burgo situadp entre ¢l Bee y ¢l Bon han sido conocidos por
propiciar o gue creen que mora bajo las frias y oscuras aguas
de ese mar que separa la isla de los Bretones del hogar escan-

- dinavo de los nrdicos.

Ayuda n217

ifidh matmhumch ‘uemado en [a pila funeraria en 1676
herejia contra Dios, y del gue se decia que estaba asoiado
,pndtrts mis alla del conocimiento mortal, profiris una :
maldicion en los momentos previos a su ejecucion: Hue el Se-
¢ del Foso se alee una vez mas de su feretro acudtico para
' tomar lo gue por derecho es suyo; ide esa putrefacta cripta
L nmi»s de puertas se abeivdn al infierno y de una su poder
o mm‘ uando rompa sus ataduras y emerja al mundo de [a
L superf‘ae, fa humamdatl temblara y perecera en su despertar!

Ayuda n218

SEGUNDA PLANTA

La historia de la construccién naval aqui representada parte de
los primeros barcos de vela. Lo que llam6 un marinero del siglo
XIX “amuleto de la buena suerte” se exhibe también en esta
planta. Es un objeto de madera, de quince centimetros de alto
y siete de didmetro, que recuerda a la cabeza de un pulpo con
una masa de antenas o tentaculos proyectandose desde ella.
Una tirada de Mitos de Cthulhu sugiere que representa al
mismisimo Cthulhu, o quizd a una Semilla Estelar.

GRAHAM KILBRIDE, 49 anos, director
FUE10 CON10 TAMI1l INT16 POD 14
DES 11 APA 10 EDU 18 COR60 PV11
Bonificacién al dafno: ninguna
Armas: ninguna

Habilidades: Antropologia 60%, Ar-
queologia 40%, Buscar libros 80%, Con-
tabilidad 45%, Crédito 30%, Geologia
45%, Historia natural 80%, Latin 40%,
| Persuasion 20%.

El Dr. Kilbride es un caballero bien
educado de casi cincuenta afnos. Usa
ropa hecha a medida, y suidea de ves-
tidura casual es un terno de tres pie-
zas. Es un defensor acérrimo de las
X teorfas cientificas; no tiene tiempo para especulaciones au-
I daces de “aficionados propagandistas”. Aunque cree que po-
: drian existir especies de vida marina desconocidas por el hom-
bre, las nociones de un hombre pez y de una inmensa ciudad
submarina le parecen ridiculas.

Si Jos investigadores preguntan por los restos del extrano
ictioideo y por el incendio que los destruyé, el Dr. Kilbride ase-
gura que el espécimen no era mas que la carcasa descompuesta
de una foca 0 morsa, y que el incendio (no relacionado) fue obra
de vandalos. Una tirada de Psicologia con éxito revela que no
est4 tan seguro de estas explicaciones como quiere hacer creer.

SOBRE LA EXPEDICION
El museo también lleva a cabo diversos estudios, entre los que se
incluyen el sondeo oceanogréfico del Foso del Diablo. El conser-

vador del museo, el Dr. Kilbride, esta insatisfecho con los resulta-
dos de la primera expedicion y espera que, algin dia, pueda reali-
zarse otra. “La tecnologia es nueva”, afirma, “pero creo que nos
encontramos ante el umbral de un grandioso descubrimiento”.

Plaza de abastos

La antigua plaza de abastos es un bullicioso punto de ventas
justo en el limite de la Cuenca Albert. Cuando esta en plena
operacién, una multitud de compradores, mercaderes, y pes-
cadores se disputan los amontonados cajones de pescado. Cada
dia a las 7 de la manana el pablico puede examinar los peces
que estan siendo subastados.

Viviendo entre toda esta confusién hay un viejo borracho
de pelo encanecido que responde al nombre de Archibald Burns.
Duerme en torno al hedor de los peces. Delgado y casi sin dien-
tes, Archie es un admirador del cotizado Robert Burns (de quién
insiste es descendiente directo) v, si se le regala una botella o
dos de algun licor fuerte, puede proporcionar lo siguiente a los
investigadores que pregunten sobre la familia MacBain:

“Comercian con los rincones més remotos del mundo, y
traen extrafias cosas con ellos”.

Si los investigadores preguntan sobre los extranos sucesos
y/o detalles peculiares de Aberdeen, o del Foso del Diablo en si,
y se le regala mads alcohol, Archie relatard lo siguiente, borra-
cho, antes de desmayarse.

“Habéis despertado lo que se arrastra en esas profundida-
des. Hay mucho més en este mundo de lo que os ensefian en’la
escuela. Mucho maés. Lo sé, he visto y oido cosas que nadie
deberia ver y oir. Puedo asegurarte que esperan a que llegue's
momento; algunos conocen magia negray saben cémo trataro
Estan ahi y algiin dia vendrdn, y entonces os arrepenti
no haberme hecho caso”.

Sobre cémo obtuvo esta informa-
¢ién, Archie no dird nada. Quiza sea su
imaginacion saturada de alcohol, o que
estd recitando algo que leyé una vez.
Lleva viviendo en la plaza durante mas
anos de los que la mayoria pueden re-
cordar. No mendiga, pero recibe algu-
nos peniques de los locales cuando rea-
liza alguna interpretacién de Robert
Burns. Nadie da crédito a ninguna de
las historias de Archie.

ARCHIBALD BURNS, 55 anos, borrach
FUE10 CON9 TAM 12 ¢ INT 10 ‘POD
DES 11 APA9 EDU7 - COR 15 PV

Bonificacién al dano: ninguna
Armas: ninguna :
Habilidades: Descubrir 40%

Ocultarse 50%. ;

Planta de
Procesamient

Esta ruinosa planta de pr
de lunes a viernes, de 6
edificio en si estd en un
ciona. Hay una docena
culto. Si los investigado
los trabajadores les cond
director de la fabrica.

screcion 35%
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Planta de Procesamiento Puerto Llano

Templo subterraneo

ROWLAND MACFIE,

39 anos, director de la fabrica

FUE 12 CON 13 TAM 12 INT13 POD 14
DES 12 APA9 EDU12 CORO PVI3
Bonificacién

al dano: ninguna
Armas: Revolver del
45 60%, danno 1D10+2
Cuchillo 80%, dano
1D6

Hechizos: Consun-
cién, Contactar con un
Profundo, Maldicién
de Azathoth.
Habilidades: Cien-
cias ocultas 50%, Conducir maquinaria 30%,
Contabilidad 65%, Crédito 25%, Derecho 20%,
Mitos de Cthulhu 20%, Regatear 25%.

Comedor: los trabajadores se retinen para co-
mer aqui. Hay algunas mesas y banquetas en
la estancia pero nada de interés. Si los inves-
tigadores lo visitan de noche, hay una posibi-

MacFie es un tipo barrigén de ropa mal ajustada. Si se le
pregunta, admite que la planta es propiedad de la familia
. Mac¢Bain. Se ha enterado de la muerte de Hugh, pero los ne-
gocios son los negocios: “No importa quién posea la planta,
empre hay trabajo que hacer”. Quienquiera que realice una
da de Psicologia deducird que MacFie no esta contando

Junca ha visto a Edward Drake. Respondera cualquier pre-
tan breve'y francamente como le sea posible y luego se
con buenos modales: “Tengo mucho trabajo que ha-
ime disculpan...”.

estigadores visitan la planta fuera de horas, ten-
rar por la fuerza: las puertas y las ventanas per-
radas. Un solo vigilante se mantiene de guardia, y
lidad igual a la suerte més baja de los investiga-
tes de que se haya quedado dormido en el come-
o). Sine, proseguira con su ronda habitual.
urados investigadores que tengan la mala for-
1irados por los sectarios son llevados a la plan-
irdn destino con las entrafias de pescado. Si
 llegan a tiempo (los sectarios raramente espe-
icuatro horas para deshacerse de los prisione-
ntrana su amigo atado y amordazado, esperando
adora del almacén.

tigadores que no lleguen a tiempo podrian (con
descubrir con éxito) encontrar un reloj de bolsi-
ersonal de su antiguo amigo.
o su terrible final a manos de

orio de MacFie hay una pe-
el Museo Maritimo, un ob-
ros de alto y siete de diame-

pulpo con una masa de
desde ella. Una tirada de
n como la del mismisimo
Si preguntan por el obje-
amuleto de la buena suerte,

lidad de que encuentren al vigilante nocturno

durmiendo. Cualquier ruido alto le desperta-
ra. Cada investigador que pase por la puerta realiza una tirada
de Discrecién: si alguno falla, se despertara con una tirada de
Escuchar con éxito. El vigilante es una persona brusca y cor-
pulenta, sin ningtn interés en las conversaciones.

VIGILANTE NOCTURNO, 71 anos
FUE 12 CON10 TAM 14 INT 12
DES 11 APA 8 EDU 7 CORO
Bonificacion al dafio: +1D4
Armas: Pufietazo 80%, dafio 1D3+bd
Estaca 40%, dano 1D6+bd
Habilidades: Ciencias ocultas 25%, Conducir maquinaria 50%,
Descubrir 70%, Discreciéon 60%, Electricidad 50%, Escuchar
70%, Mitos de Cthulhu 10%, Ocultarse 35%, Seguir rastros 40%. ¢

POD 12
PV 12

Cuarto de bayio: este pequeno habitdculo contiene un retrete,
un lavabo, y una ducha.

Almacén: el almacén, empleado aparentemente como depé-
sito para las entrafias de pescado (que se usan como alimento
para animales) sirve a otro propdsito, uno menos placentero:
también es un templo para la gran abominacién que mora en el
Foso del Diablo. El templo oculto estd situado en el sétano se-
creto, accesible sélo a través de una caja falsa del almacén. Los
investigadores que examinen las muchas cajas de madera alma-
cenadas aqui tropezardn con ella con una tirada de Suerte.

Templo: bajo esta caja, que resulta facil de mover a unlado,
se halla una estrecha escalera. Los muros de roca se vuelven
himedos a medida que se desciende mas, hasta que finalmen-
te se llega a una pequefia caverna. Casi medio metro de agua
cubre el suelo. Un nocivo hedor a pescado podrido flota en el
ambiente, mucho peor que en el almacén. Una brillante esta-
tua de obsidiana de una enorme y gigantesca criatura medio
hombre medio rana, surge amenazadora del extremo opuesto
de la caverna, sobre un pequerio pedestal de piedra. La estatua
resplandece ante cualquier luz que los investigadores hayan
podido traer con ellos.

Hay un par de estanques muy profundos en el suelo, ocul-
tos por la oscuridad del agua. Practicamente no tienen fondo,
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interconectados como estdn con las profundidades de la ciu-
dad sumergida. A menos que un personaje vaya excesivamen-
te cargado (en cuyo caso se aplican las reglas de ahogamien-
to), estos estanques 110 representan un gran peligro, aunque el
guardian puede decidir que cualquiera que se sumerja en ellos
realice una tirada de Nadar, ya que la inesperada profundidad
sorprenderd al investigador.

Aqui es donde los creyentes vienen a rendir pleitesia. Los
sacrificios se arrojan (atados y cargados) a los estanques. Los
devotos son humanos degenerados de dudosa gestacién, sim-
ples pescadores, que comparten una desagradable apariencia
comun y carencia de inteligencia. Hay un 50% de posibilidades
de que 1D4+1 seguidores estén presentes, rezando, si los in-
vestigadores llegan aqui de noche. Por supuesto, buscaran rea-
lizar algun sacrificio a su abominable dios y los intrusos pue-
den ser tan buenos como cualquiera.

Durante cientos de afios, el clan MacBain ha actuado como
intermediario entre los sectarios humanos de Aberdeen y los
menos humanos habitantes del Foso del Diablo.

TRABAJADORES/SECTARIOS

DE LA PLANTA DE PROCESAMIENTO

Todos son masculinos y tienen Cordura cero; sus edades com-
prenden desde los dieciocho hasta los cincuenta afios.
Reutilizalos como creas conveniente.

FUE CON TAM DES POD PV

Uno 15 14 13 9 11 14
Dos 13 14 12 11 12 13
Tres 13 13 12 11 11 13
Cuatro 13 14 12 11 10 13
Cinco 12 13 16 17 10 15
Seis 15 12 12 12 12 12

Bonificacion al dafio: +1D4

Armas: Pufietazo 60%, dafio 1D3+bd

Cachiporra 70%, dafio 1D6+bd

Habilidades: Conducir maquinaria 50%, Descubrir 35%, Dis-
crecién 40%, Escuchar 40%, Esquivar 35%, Lanzar 50%, Meca-
nica 35%, Mitos de Cthulhu 10%, Ocultarse 20%, Trepar 60%.

El horror legamoso

El verdadero peligro de la caverna no es ningdn estanque ni
sectario: es un charco flotante de oscuro limo viscoso que se
mezcla tan bien con el agua que resulta indetectable.

Una tirada de Descubrir mientras se aproxima da indicios
de que algo va mal con el agua. De otro modo, los investigado-
res no detectaran la presencia del légamo hasta que comience
a fluir en torno a las piernas de alguien. El charco mide unos
tres metros de diametro.

La sustancia altamente corrosiva del horror inflige 1D3 pun-
tos de dafio por asalto, automéaticamente, sobre cualquiera en
su interior. A la victima le resultard muy dificil moverse confor-
me el grasiento seudépodo avance por sus piernas. Un persona-
je atrapado puede liberarse superando la FUE del horror en la
tabla de resistencia. La victima es libre de atacar, por supuesto,
pero las armas de fuego y las de cuerpo a cuerpo sélo infligen
medio dafo en la sustancia gelatinosa. Sin embargo, el charco
es vulnerable al fuego, y una antorcha esgrimida agresivamente
lo mantendra a raya. El horror recibe doble dafio por fuego.

La guarida del charco limoso se encuentra en el interior de
uno de los estanques, pero normalmente permanece en ¢l pro-
pio altar. No ataca a los sectarios, y esta bajo el poder nominal
de Rowland MacFie, si esta presente.

EL HORROR LEGAMOSO
FUE 25 CON25 TAMZ20 INTI1I POD 20

DES 18 MOV 8 PV 23

Bonificacion al dano: n/a

Arma: corrosién, automatico, dafio 1D3

Armadura: ninguna, pero su sustancia le proporciona un 50%
de proteccién contra el dafio causado por armas de fuego y de
cuerpo a cuerpo. Sin embargo, es sumamente vulnerable al
fuego, recibiendo doble dafo de todos los ataques que lo im-
pliquen.

Pérdida de Cordura: 1/1D6.

En alt

Dogger Bank

Este banco de arena de unos 270 kilémetros de largo y 100 de
ancho es una de las zonas mas importantes de pesca de la re-
gién, ademas de un area de crianza para muchos tipos de pe-
ces. Se encuentra a unos 400 kilémetros al sudeste de Aberdeen,
y atrae a los pesqueros de Gran Bretafia, Noruega, Dinamarca,
Alemania, y de muchas otras naciones. Varias rutas de navega-
cién transitan sobre ella. En su punto menos hondo, el Dogger
Bank llega hasta dieciocho metros de profundidad; en el mas
hondo, a unos cuarenta metros.

Alquilar un barco para viajar hasta alli serd simple; ha
muchos buques pesqueros para contratar. Por 10£, los invest
gadores pueden alquilar un robusto barco y una tripulac
para el viaje. Por desgracia, no hay nada de importarng¢
menos que concierna a este escenario, y el viaje resultara
interesante.

El Foso del Diablo

Este abismo submarino alcanza una profundida
de 120 brazas, casi 240 metros. El Foso del Diabl
tra a 250 kilémetros al sudeste de Aberdeen. Silos
dores mencionan a los pescadores locales el vi;
Diablo, los una vez abundantes barcos dispon
rdn tener compromisos previos. Nadie parece gt
der voluntariamente tal viaje: “Mira, se esta
menta. No es buen momento para partir”, y “0Ol
daba, ya he alquilado el barco. Lo siento, camp
reacciones muy comunes.

Sélo dos capitanes locales:llevaran a los inve
Foso del Diablo. El investigador con la puntuac
mas baja realizard una tirada en secreto; sies i
a dicha puntuacién, los investigadores encont
tdn Hans Mueller y a su barc
robusto pesquero de Hambit
Foso del Diablo en un via
cuentran alli, el que realicg
atisbara por un momento
barco: “Probablemente un
lacién habla poco inglés.

Si la tirada de Suerte
al capitan Liam Baird y ‘st
pesquero de aspecto desverncija
impulsado por un motor dieseld




ocasionalmente. Baird, que tiene una larga cicatriz en su

barbuda cara, llevara a los investigadores al Foso del Diablo
por la asombrosa cuota de 5£, aunque no es tan bueno como
parece: Baird y su tripulacién son enloquecidos sirvientes de lo
que mora bajo las olas. Intentardn reducir a los investigadores
y lanzarles por la borda, como sacrificios, a las frias y oscuras
aguas del Foso. Hay un solo bote salvavidas, con espacio para
ocho hombres de tamafio medio.

LIAM BAIRD, 43 anos, capitan del “Arenque Ahumado”
FUE 12 CON 14 TAM 12 INT 12POD 13
DES 9 APA 7 EDU 10 COR 20 PV 13
Bonificacion al dano: ninguna

Armas: Revolver del 45 50%, dafio 1D10+2

Habilidades: Dirigir bote 60%, Mitos de Cthulhu 20%, Nave-
gar 45%.

SEIS MARINEROS MALOLIENTES
Todos son masculinos y tienen Cordura cero. Sus edades com-
prenden desde los veinte hasta los cuarenta afios. Reutilizalos
€Omo creas conveniente.
FUE CON TAM DES POD PV
Uno 12 13 16 12 12 15
Dos 16 13 12 13 11 13
Tres 14 10 14 10 10 12
Cuatro13 16 14 13 10 15
Cinco 13 12 13 15 10 13
eis 13 14 13 11 9 14
Sonificacion al dano: +1D4
rmas: Cuchillo 65%, dafio 1D6+bd
4z0-65%, dafo 1D3+bd
dades: Descubrir 35%, Dirigir bote 40%, Discrecién 40%,
I 40%, Esquivar 30%, Lanzar 45%, Mitos de Cthulhu
dar 80%, Navegar 25%, Ocultarse 20%, Trepar 55%.

adores que sean arrojados al agua estan condena-
firme mds cercana estd a unos ciento veinte kilé-

Puente
_....Camarote de
la tripulacion
Salade------------
maquinas Bodega
_. abierta para
~ el pescado
Escaleras que =
conducen a la : Cabrestante
bodega para subir y
_..- bajar las
: redes

metros al sudoeste. Incluso el mejor nadador sucumbiria a las
heladas aguas mucho antes de que viera la costa. La ruta de
navegacién mas cercana es la de Edimburgo-Hamburgo, a unos
30 kilémetros al sur, atin una distancia casi imposible en el
frigido Mar del Norte.

Permite a cualquier investigador en el agua una posibilidad
igual a su Suerte/20 (redondeado hacia arriba) de que un barco
pase lo bastante cerca para verle chapotear en el agua, y lo reco-
ja. Simas de un investigador estd implicado, la posibilidad no es
acumulativa; usa la puntuacién de Suerte/20 mas alta.

Cualquier superviviente lo bastante afortunado para em-
plear el bote salvavidas ira a la deriva durante 3D6 horas antes
de ser divisado y recogido. Si el guardidn es de buen corazén,
el barco haré escala en Aberdeen.

La contestacion de Armitage

Los investigadores pueden decidir escribir al Profesor Armitage
ellos mismos, o enviar la carta de caracter péstumo del Profe-
sor MacKendrick, con un mensaje propio explicando la situa-
cién. Un método mds rapido es enviar un telegrama, por su-
puesto. En cualquier caso, recibirdn una respuesta por cable.
Entrega a los jugadores la Ayuda n°19.

Explorar el Foso del Diablo

Dada la tecnologia requerida, es sumamente improbable que
los investigadores consigan los medios para explorar de pri-
mera mano el Foso del Diablo.

A menos que uno de ellos se convierta en un oceanodgrafo (o
pueda presentar a uno), la Universidad declinara cualquier ofer-
ta de emprender otra visita al Foso del Diablo. Asimismo, los
investigadores lo tendran muy dificil a la hora de convencer al
Museo Maritimo de que les permita usar la batisfera, que se
encuentra en un cobertizo de la Cuenca Albert. El buque de la
Sociedad Oceanografica Britanica, el Intrépido, atn esta anclado
en dicha Cuenca, esperando volver al puerto de Portsmouth.

No obstante, las posibles conexiones con el gobierno pue-
den presionar a la Universidad. Y si los investigadores son de
clase alta (y bien adinerados), pueden ser capaces de alquilar
la batisfera durante un par de semanas, ya que no hay ningan
proyecto inmediato que vaya a utilizarla.

Los investigadores con menos respeto a la ley pueden inten-
tar tomar prestada la batisfera sin permiso; aunque esto no re-
presenta ningan desafio (el cobertizo esta cerrado con candado,
pero sin vigilancia), seran incapaces de cargarla en la cubierta
del Intrépido sin la ayuda de las griias del muelle; ni seran capa-
ces de llevarla al mar a menos que uno o mas del grupo esté
familiarizado con ilevar un barco, y con los principios de la na-
vegacién. Cualquier tirada de Idea realizada en conexién con el
robo de la batisfera para colgarla de un cable en mitad de una
ciudad en las profundidades sugiere que no es muy buen plan.

Si de algiin modo se las ingenian para llegar al Foso del
Diablo, se necesita una tirada de Conducir maquinaria para
operar el cabestrante y bajar con éxito la batisfera hasta las
oscuras profundidades.

Los intrépidos investigadores descubriran que la descrip-
cién del Profesor MacKendrick de la ciudad submarina es
perturbadoramente exacta. Presenciar una visién tan abomi-
nable requiere una tirada de Cordura. Aquellos que tengan éxito
pierden un punto; los que fallen, 1D6. Cada asalto que los in-
vestigadores pasen contemplando el impresionante disenio no
euclidiano de la ciudad sumergida a través del ojo de buey, hay
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un 10% de posibilidades (no acumulativa) de que su visién se
vea obstruida por una enorme figura oscura. Si contintian ob-
servando, verdn que la figura se mueve; hacia ellos. Su carne
hinchada se vuelve evidente; la batisfera se balancea violenta-
mente y, antes de que se rompa en pedazos, los investigadores
ven de pasada un monstruoso globo ocular mirdndoles encole-
rizado por el ojo de buey.

SEMILLA ESTELAR DE CTHULHU

FUE75 CONS50 TAM99 INT20 POD 22

DES10 MOV20 PV75

Bonificacién al dano: +10D6

Armas: Tentaculos (1D4) 80%, dafio 10D3+bd

Garra 80%, dafio 10D6+bd

Armadura: 10 puntos; regenera 3 puntos por asalto.
Hechizos: 10 hechizos cualesquiera, a eleccién del guardian.
Pérdida de Cordura: Ver a esta monstruosidad cuesta 1D6/
1D20 puntos de COR.

A bordo del Intrépido, un violento tirén en el cable de acero casi
vuelca el barco; cuando la tripulacién pone en marcha el cabres-
tante, descubren que el cable ha quedado pelado, y la batisferay
su desafortunada tripulacién han desaparecido para siempre.

Derrotar al horror

So6lo hay una forma de que los investigadores puedan esperar
vencer al horror del Foso del Diablo, y es convencer a las auto-

ridades de que tomen cartas en el asunto. Conseguir esto 1o
sera facil. Estas personas son escépticas por entrenamiento y
experiencia, y han aprendido a ir lento pero seguro.

Si los jugadores acuden a la policia o a otros agentes del
gobierno con su historia, permite una posibilidad base de éxito
igual a la puntuacién mds alta de Persuasion dividida entre
cinco y sumada a la de Crédito mds alta también dividida entre
cinco. Luego afade los porcentajes por prueba encontrada y
por acciones llevadas a cabo durante el juego, como indica la
tabla, Porcentajes por pruebas encontradas y acciones
Hevadas a cabo. Tira 1D100 contra la suma total. Si la tirada
es igual o inferior al porcentaje total, entonces se consigue con-
vencer a las autoridades, y se realizan acciones secretas contra
el enclave de los profundos. Si la tirada falla, las autoridades
no hardn nada, y la ciudad, los sectarios, y la Semilla Estelar
sobreviviran y prosperaran.

.
Exito
Si los investigadores tienen éxito en convencer a las autorida-
des de tomar cartas en el asunto, estos tltimos llevan a cabo
los siguientes pasos: asaltar la planta de procesamiento; arres-
tar a sectarios sospechosos; emplear buques de guerra para in-
vestigar el Foso del Diablo, y finalmente realizar un ataque naval
sobre la ciudad submarina. A los investigadores no se les per-
mite tomar parte en estos sucesos a Ienos que sean agentes
autorizados de la Corona.

Todas estas acciones se ejecutan en secreto, y son encubiertas
a fondo. Ningtn habitante de Aberdeen sabra jamds la verdad:
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Cada investigador recupera 1D10 puntos de Cordura cuan-

do son informados por los presuntuosos oficiales de que “nada

podria haber sobrevivido al ataque que hemos realizado alli”.
El dia posterior al ataque sobre el Foso-del Diablo, un pesquero
atrapa un cuerpo deformado, y lo lleva a tierra. El cuerpo es
identificado (quiza con la ayuda de los investigadores) como el
de Edward Drake. La autopsia demuestra que Drake fue asesi-
nado por explosivos, no muy diferentes de aquellos descargados
sobre el Foso del Diablo. El cadéver se retine con el resto de su
familia, el dltimo de sangre MacBain en ser enterrado en el Ce-
menterio de Aberdeen. Cuando se revela la terrible verdad sobre
Drake, cada investigador pierde 1/1D6 puntos de Cordura.

Fracaso
Si los jugadores fracasan en convencer a las autoridades de
destruir el horror del Foso del Diablo, con el paso de los meses
se incrementara el nimero de barcos perdidos en esa zona del
Mar del Norte. También habra un incremento en el nimero de
humanos que desaparecerdn, no sélo en Aberdeen sino en
muchas otras comunidades junto a la costa este de Escocia.
Mas tarde, una carta del propio Edward Drake llega al hotel de
los investigadores, habiendo sido expedida desde Londres, de don-
de se envi6 originalmente. Entrega a los jugadores la Ayuda n°20.
Los investigadores pueden reunirse con su viejo amigo; aun-
que retiene un parecido a su antexior yo, los rasgos del joven
Edward son decididamente batracios: los prodigiosos ojos

protuberantes que nunca parpadean; las palpitantes agallas a

ambos lados de su cuello; y sus garras palmeadas. Salta irregu-
rmente, algunas veces sobre dos piernas y otras (con mas faci-
dad) sobre cuatro. Su voz es un graznido y, aunque reconoce a
fejos-amigos, sus incoherentes aullidos no lo revelan.

D DRAKE, Profundo
CON'12 TAM 16
oOv8 PV14

INT 13 POD 11

msampasadss mmdmma@nﬁa smpadmamswe&qm ‘
- maohe de swpade vaqmﬂzsrmzc@d@wedm 0

comporta Ol foma. epraia, come st pertanacieran’ abwar. Cada:
mm&ms@mmdm&mm&sLam

’Dr@ges@v thl’imdm& eﬂﬁmf}ma‘carqw daquadqe
, a’nmpwm mwpadmw@m&nﬂmo%smﬁmd o lajo

% por pruebas halladas y acciones

objeto o accion

Por cada enfrentamiento mayor con laley
Por cada enfrentamlento menor con la le

Bonificacion al dano: +1D4

Arma: Garra 25%, dafio 1D6+bd

Armadura: 1 punto por piel y escamas.

Pérdida de Cordura: 0/1Dé mas 1D6 por presenciar la abo-
minable transformacién de Edward.

Edward puede ser encontrado en el templo secreto bajo la Planta
de Procesamiento Puerto Llano o, quizd, acechando la casa
MacBain de noche, por algtin recuerdo ancestral. A menos que
se enfrente a un solo oponente, siempre tratard de huir, pero
lucharé ferozmente si se le acorrala.

Conclusion

Incluso si los investigadores se las ingenian para convencer a
las autoridades del peligro, y el Foso del Diablo es torpedeado,
o asaltado por una carga de explosivos, no es una victoria com-
pleta; la abominacién sin nombre, herida pero no muerta, ha
sido empujada a las profundidades del abismo, pero ain exis-
te. Incluso aunque todos los sectarios conocidos hayan sido
arrestados, otros tomaran su lugar. El horror del Foso del Dia-
blo ha perdido esta batalla, pero la guerra esté lejos de acabar.

Si la Marina Real tiene éxito en hacer estallar las laderas
del abismo, causando que se colapsen sobre la ciudad y atra-
pando a la Semilla Estelar bajo los escombros, el horror sobre-
vivira, y un dia regresara.

Silos investigadores fracasan en motivar a las autoridades,
huir a una localizacién mas interior lejos del mar no tendra
mucho efecto sobre los sectarios, que decidiran acabar con ellos.
Aunque primero deberfan preocuparse por los esfuerzos de las
autoridades para ingresarles en el Hospital Psiquitrico Real
con Simon Murray.

—

Edward Drake
1905 — 1927
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EN LAS SOMBRAS DE 1A MUERTE

& monstruosas habitan en 14s sombras de la muerte, acechando
ipresar Jas almas de aquellos gue se ez;trametezz en Jo pro}ub.zdo .
—Rebert Bloch - '

ste escenario transcurre en 1927. El afio puede cam-
biarse para encajar en las necesidades del guardian,
pero ciertas fechas especificas mencionadas en el
texto deberan alterarse apropiadamente, en especial las fe-
chas de nacimiento y defuncién de la familia Butler.

Al menos uno de los investigadores deberfa ser amigo
del Dr. Isaac Butler, un médico de Nueva Inglaterra. Es mds
apropiado que el personaje seleccionado sea un colega de
confianza (un doctor, u otro profesional, quizd) v el guar-
didn puede proporcionar los detalles de trasfondo que le
parezcan pertinentes.

.~ El investigador en cuestion recibe una carta del Dr.
Butler; el sobre lleva el matasellos de Champillon, Luisiana.
ntrega a los jugadores la Ayuda n°l.

Aunque raras veces hace mencién del hecho, es descen-

nite de una adinerada familia surefia; v, tras la reciente
e de su tio, el Dr. Butler y su esposa han viajado a
a para instalarse en la finca.
s dias después, llega un telegrama para el mismo
fdor;,fue enviado esa misma mafana desde la ofi-
elégrafo en Champillon, Luisiana. Entrega a los
ores la Ayuda n°2.

A LOS INVESTIGADORES

0s investigadores también deberia conocer al
odrian ser pacientes o colegas, o miembros de
>dades o clubes. El guardian s6lo necesita
icientes razones para que todos respondan

utler es conocido por los investigadores
lico muy trabajador, de cuarenta afios de edad.
a u'n hombre extraordinariamente talentoso que

alucinando en un ma-
ven Isaac heredé la ap-

915, cuando la madre

el hundimiento del
6 casi el primero de su
la ciudad natal del in-
$6 con una joven llama-
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de la muerte-

ciban incomipletos o defectuosos se¢ oxactitud,
conspiracion, error, guerra o acto de Dios:

i

a Plantacién Butler estd situada al sur de Nueva
Orleans, sobre uno de los muchos afluentes del Rio
Misisipi. Los investigadores tendrdn que pasar por
Nueva Orledns (una moderna ciudad de 500.000 habi-
tantes) en su camino a Champillon, pero no encontraran alli
ninguna informacién relevante. Las lineas del ferrocarril no
van mads alld de Nueva Orleans; los investigadores tendran que
alquilar un coche o tomar el autobis diario para ir a Champillon.
El ambiente es sofocante y hiimedo. El viaje dura una in-
comoda hora a través de las lagunas y los pantanos de los bra-
zos del rio, dejando atrds antiguas casas y huertas adornadas
con musgo espafiol. Con cada kilémetro recorrido, el nimero
de plantaciones disminuye. Algunas se agazapan entre camu-
los de musgosos arboles, olvidadas en varios estados de aban-
dono y descomposicién. La sensacién de aislamiento crece.

La Darsena Bowen

El camino termina en la Ddrsena Bowen, una pequefa aldea
donde un transbordador espera tomar pasajeros y vehiculos
para cruzar el rio hacia el pueblo de Champillon.

La familia Bowen ha estado operando el transbordador
durante generaciones. Francis Bowen, el actual encargado de
la embarcacién, es un hombre robusto de mediana edad que

HULH

reacciona con sorpresa si los investigadores le notifican s
tino: “¢Para qué quieren ir alli?”, pregunta.

Aunque Bowen ha oido los rumores blasfemos asoc
la familia Butler, no es un hombre supersticiose y no
crédito a esas viejas historias; simplemente énc
que un grupo de yanquis bien vestidos y (presumiblen
educados quieran visitar esa decrépita plantacion.:

Bowen y su hijo adolescente operan ¢l tra
dias a la semana (no hay servicio los domingo
cada dos horas desde el amanecer hasta ¢l 2
cabida para tres automoviles o cincuenta persorn
vesia (en una direccién) lleva unos quince minutos

Champillon

Champillon se acurruca a los pies de la ribera dello
pocas serrerias y fabricas de papel proporcionan el
némico del pueblo, siendo la fabricacién de vidrio |
tria de interés. No posee biblioteca, y el
hospital mas cercano se encu
Nueva Orleans, aunque dispe
dico local. Sus 2300 residente:
tran suspicaces con los for
yanquis sofisticados son t
como los que vienen de otrg
La mayoria de los hal
reacios a hablar de la Plantac
con los forasteros, o bien negan
quier conocimiento del lugar, o




Hacia Nueva
Orledns

Darsena
Bowen

Mausoleo
Butler
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Hacia el Golfo
de México

. Colonia de esclavos =
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5= Colonia de
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T o e anca dela
__ -~ plantacién

La Plantacion Butler

y alrededores, Luisiana

ona. Si los investigadores
cido”, que advirtié al Dr.
cién, no tendrdn muchas
Rutledge, vy su testimonio
yuda n°4. El guardidn pue-
voz alta, o fotocopiarlo y

Informacion en el pueblo

Si los ihvestigadores se detienen en el pueblo, pueden usar las ho-
ras diurnas para indagar sobre los Butler. Si esperan hasta otro dia,
el paseo entre la finca Butler y el pueblo es de sélo media hora.
Los investigadores que busquen certificados de defuncién o
informes de autopsia de miembros difuntos de la familia Butler
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no encuentran nada. En el sur rural, los registros de esta natu-
raleza raras veces se conservan; ni los parroquianos de
Champillon lo buscan. Tal informacién se mantenia en la Biblia
familiar, tradicionalmente, por lo que las tablas genealdgicas po-
dfan extenderse incluso hasta el momento actual, amén de que
se pensara que tal informacién no era asunto de nadie mds.

LA GACETA DE CHAMPILLON

Los archivos del periddico local datan de 1873. Cada investiga-
dor que busque en los ejemplares atrasados durante cuatro
horas v realice una tirada de Buscar libros encuentra uno de
los articulos incluidos en la Ayuda n°s.

DATOS GENEALOGICOS

Con una tirada de Crédito con éxito, un encargado de la gaceta
menciona voluntariamente que la informacién anterior a 1873
puede recabarse en la oficina de la sociedad histérica local, una
subsidiaria de Los Hijos e Hijas de la Confederacién. La oficina
es s6lo una habitacién trasera en la casa de la Sra. Elihu
Gervaise, repleta de viejas cartas, facturas, documentos, y pi-
las de billetes de Loteria de Luisiana caducados (por supuesto
posteriores a la Guerra Civil), todo acumulado de forma que
muestre las genealogias de aquellos que lucharon por el Sur.
Cada investigador que pase cuatro horas buscando en los ar-
chivos y tenga éxito en una tirada de Buscar libros encuentra
uno de los datos listados en la Ayuda n°6.

Butler

s conveniente que el guardidn se las ingenie para que

los investigadores lleguen al atardecer, casi en la pues-

ta de sol. Puede provocar algan retraso en Champillon,

dandoles tiempo para investigar, o hacer que la carre-
tera resulte intransitable debido a alguna inundacién.

Tras medio kilémetro al este de Champillon, una carretera sin
marcar conduce a un viejo puente de madera que cruza uno de los
afluentes de agua dulce que rodea la Isla Butler. El puente es la
{inica conexién con el continente, pero nunca fue disefado para
soportar el peso de los automéviles modernos. Si un vehiculo lo
cruza, las tablas y travesanos de madera crujen y se comban bajo
su peso. Tal vez prefieran recorrer a pie los setenta metros. Aun-
que el puente sobrevive al peso de todos los automéviles de ese
dfa, esta destinado a derrumbarse por una tormenta durante la
segunda noche de permanencia de los investigadores en la isla.

Independientemente del momento en que alcancen la Isla
Butler, llegan en mitad de una fuerte tormenta. Una vez cruza-
do el puente, un sendero sin pavimentar atraviesa toda la am-
plitud de la isla (tres kilémetros) hasta la finca de la planta-
cién. La superficie resbaladiza del camino esta mezclada con el
barro de los vehiculos que lo han transitado. A medida que los
investigadores cruzan la isla, dejan atras los abandonados y
pantanosos restos de los campos de arroz y aziicar que flore-
cieron una vez en el fértil suelo del delta. Antiguas barracas
rdsticas se vislumbran en la distancia, los restos abandonados
de las colonias de esclavos.

La finca Butler

En el extremo este de la isla, junto a la desvencijada coleccién
de cabanas que forman los restos de una largamente abando-

Setl Rutledge habla

Seth Rutledge es un mugriento derrelicto de ochenta afios

que duerme en la plaza principal. Se le ve con frecuencia

echando un trago a una bolsa de papel marrén. A cam-

bio de una botella, o de bastante dinero para comprar

alguna (un délar), Rutledge responde a las preguntas de

los investigadores sobre la-Plantacién Butler, pero es di-

ficil decir con-exactitud lo ebrio'que se encuentra; habla

con claridad; pero tiene un brillo salvaje en sus ojos.

Segtin €1, los blasfernos rumores que rodean a la fa-

milia‘Butler son ciertos; “Tan seguro.como que estoy sen-
tade aqui”, manifiesta, escupiendo un trozo de.tabaco
“gstan removiendo mierda que ningtn hom-

. Incluso antes de la invasion yanqui,

mantener a sus esclavos negros,

i Tk e no 1o b

nada colonia de esclavos, 1
ca de la plantacién. La re
magquinaria, y los molinos
con los afios y ahora yacen
finca de dos pisos de la Pl
cielo oscuro y rodeada de

Este ejemplo antigua
ca y renacentista se halla
hay partes del techo comb



Informacion de la Gaceta de Champillon

1873: Zachariah Butler, patriarca de la familia Butler, fa-
llece a la edad de 72 afios. Era hijo de un viajero expulsa-
do de la Sabana durante la Guerra-de 1812. Se establecié
en Luisiana, comprando una propiedad cerca de
Champillon y.fundando la Plantacién Butler. Zachariah
tenia una esposa, Josephme yun hijo; Abraham

pértico sustentado por columnas jonicas, atin resulta im-
nante, Briznas de humo surgen de algunas de las chime-
ackard gris con matricula de Massachussets des-

grientos cristales de las ventanas estan ocultos por
as contraventanas de madera, cerradas contra la
€ro cuando los investigadores suben los escalones
1oy se aproximan a la puerta principal, pueden
estello de la luz de una vela a través de una de las
lianas del segundo piso.

estigadores llaman a la puerta, la respuesta
forma inmediata. El guardian deberia retra-

Datos de los Hijos e Hijas de la Confederacion

1830: Zachariah y Josephine Butler tienen un hijo, Abra-
ham Butler.

1851: Abraham Butler, hijo de Zachanah vJ osephme
Butler, ¢

sarla ]o suficiente para que los jugadores comiencen a pensar
que algo ha ocurrido, y entonces anunciar que la puerta se abre
de improviso con el rechinar de sus goznes.

Isaac Butler permanece en la entrada. Una tirada de Psicolo-
gia con éxito revela que parece sorprendido de ver a los investiga-
dores. Vacila por un momento, y luego da la bienvenida a sus
visitantes con una sonrisa familiar. Estrechando la mano a cada
uno de ellos, el Dr. Butler invita al grupo a refugiarse de la lluvia.

EL Doctor IsaAc BUTLER

El Dr. Butler es un hombre de mediana edad, con pelo negroy
tupido bigote. Parece gozar de buena salud, aunque una tirada
de Psicologia indica que se muestra tenso.

Lleva en su bolsillo la tnica llave del estudio que se en-
cuentra escaleras abajo. Cuando Abraham Butler murié du-
rante la Guerra Civil, la plantacién cayé
en el abandono. Los pocos esclavos que
quedaban huyeron o fueron vendidos,
dejando a la mujer de Abraham criar a
sus tres hijos. El viejo Zachariah ense-
i al hijo mayor, Aaron, las costumbres
prohibidas. Los gemelos, Daniel y
Jacob, eran tan diferentes como el dia
y la noche; mientras Jacob se veia atrai-
do por el lado oscuro de su herencia
ancestral, Daniel la evit$, huyendo tras
la muerte de su madre en 1880. Se
marchd a Boston donde se convirtié en médico. En 1887 se
cas6 con Sarah Pinckney; su hijo, Isaac, naci6 al afio siguiente.

Poco después del nacimiento de Isaac, su padre se volvid
loco y murié en un manicomio de Boston en 1891. Isaac asisti6
a la facultad de medicina y, como su padre antes que él, se
convirti6é en médico. Estableci6 su propia consulta en 1918.

La madre de Isaac murié tres afnos antes, como pasajera
a bordo del Lusitania. En 1921, Isaac Butler se cas6 con Han-
nah Bell.

DENTRO DE LA CASA

El Dr. Butler toma los sombreros y abrigos de sus invitados y
los cuelga para que se sequen. Pospone de buenas maneras las
preguntas sobre el telegrama y conduce a los investigadores a
través del elegante recibidor, con sus escaleras de roble curvadas,
hasta un espacioso salén amueblado con sillas y sofds de as-
pecto confortable, y una gran chimenea de piedra.

El fuego crepita en la chimenea. El Dr. Butler invita a los
investigadores a sentarse en las sillas. Les ofrece brandy y
puros. Aqui, como en el resto de la casa, las ldmparas de pa-
rafina proporcionan la iluminacién vespertina; la finca no
posee electricidad, y de hecho ni siquiera el pueblo de
Champillon dispone de ella.

“Os debo una explicacién y una gran disculpa”, asegura.
“Ese telegrama que os envie fue una estupidez... y completa-
mente innecesario. Estaba cansado, y el lugar pudo conmigo;
mi mente me jugd una mala pasada”.

Alguien llama a la puerta del salén, y el Dr. Butler afiade
precipitadamente: “Por favor no mencionéis nada de esto a mi
esposa. Ya estd bastante asustada con la plantacién, y no quie-
ro causarle més preocupaciones”.

El Dr. Butler abre la puerta del salén y deja pasar a su esposa
Hannah, una amable y atractiva mujer con quién, se puede dar
por sentado, al menos uno de los investigadores ya esta familia-
rizado. Mientras tanto, una tirada de Psicologia con éxito dirigi-
da al doctor sugiere que desea que lo que ha dicho fuera verdad.
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HaNNAH BUTLER

Hannah es una mujer esbelta, bella pero
sin glamour. Va vestida con atuendos
tradicionales y evita los cosméticos. Ob-
viamente se sorprende al encontrar a
los investigadores aqui, y les pregunta
con educacién para qué han venido a
la plantacién.

Fuera, la tormenta continda; los
truenos retumban y, a través de las ven-
tanas del salén, los reldmpagos cente-
llean. Los investigadores pueden man-
tener una pequena charla (sobre el clima, las condiciones
sociales en el sur, etc.) con el Dr. Butler y su esposa, pero si la
conversacion comienza a derivar hacia su urgente telegrama,
el doctor cambiara de tema.

Si los investigadores consiguen hablar con Hannah en pri-
vado, les confia sus preocupaciones por el reciente comporta-
miento de su marido. Segiin Hannah, Isaac ha pasado mucho
tiempo estudiando con atencién los documentos referentes a la
hacienda; y, en mds de una ocasién, se ha recluido durante ho-
ras dentro del estudio. Duerme muy poco, y teme que se haya
obsesionado con la herencia legada por sus parientes. No siente
mucha simpatia por Alexandra, ya que parece alentar a Isaac en
su fijacién (no menciona su escandalosa conducta privada con
una miembro atin desconocida de la casa, pero cuando los in-
vestigadores adviertan el comportamiento de Alexandra, enten-
derdn la desaprobacién de Hannah). Expresa su esperanza de
que los investigadores sean capaces de convencer a su marido
de abandonar la isla y contratar los servicios de un abogado para
poner en orden la hacienda en su representacion.

El anochecer avanza. La tormenta ha pasado, aunque atin
permanece una ligera llovizna. Ya es tarde, y la Sra. Butler anun-
cia que se retira; en su camino a la cama, dice, avisara a Jack,
su tinico criado, para que prepare las habitaciones de invita-
dos. Da las buenas noches a su marido y a los investigadores.

Después de que su esposa se haya marchado, el Dr. Butler
contintia charlando hasta que sea hora de que todos se retiren.
Silos investigadores sacan a colacion el tema de su telegrama,
o mencionan lo que han oido en Champillon sobre la planta-
cién, el Dr. Butler se rie entre dientes:

“La supersticién local no ha tratado muy bien a mi fami-
lia”, reflexiona ante una copa de brandy. “¢Sabéis como llama-
ban a mi abuelo? iHechicero! Dicen que mostraba un gran in-
terés por la magia negra. Mi Gltimo tio, también. La gente odia
ami familia; y supongo que su naturaleza aislada no ayudé a
mitigar tales historias.

“No soy un hombre supersticioso, pero debo admitir que
cuando os envié ese cable, estaba asustado. Habia estado traba-

jando por la mafiana en la hacienda, revisaba los papeles de mi
tio, y estall6 una fuerte tormenta; una peor que la de esta noche.
Debi quedarme dormido, y tuve un terrible suefio. Sofié con mi
tio; estaba fuera de la ventana... haciéndome sefias, llamando-
me por mi nombre. Me vi siguiéndole por el pantano, donde me
prometié que sus antiguos secretos me serian revelados.

“Me desperté de inmediato, empapado en sudor. Estaba tan
asustado que no me atrevi a seguir durmiendo esa noche. A la
mafiana siguiente, acudi al pueblo y os telegrafié. Fue un dis-
parate, lo sé. Estoy avergonzado por ello, y siento haberos arras-
trado aqui abajo para nada. Espero que podais disculparme”.

En este punto, el Dr. Butler indica que ya es muy tarde y
que les mostraré las habitaciones de invitados en el ala de los
antiguos criados. “Llevan vacias algin tiempo”, asegura. “Mi

'y bien escotado.

familia no dispone de un grupo completo de criados d
hace muchos afos”.

Mientras abandonan el salén, los investigadores observan
a una mujer con un largo vestido negro bajando las cscaleras
del recibidor. Es misteriosamente bella, y se aproxima al grupo
con una flexible gracia felina.

“Ah, si”, explica el Dr. Butler, aclarandose la garganta,
“permitidme presentaros a mi prima, Alexandra”.

ALEXANDRA BUTLER

Es una mujer cautivadora de largo pelo
negro, deslumbrantes ojos verdes y un
lunar en la mejilla: una auténtica be-
lleza surefia pese a su tez palida. Su vo-
luptuosa figura queda acentuada por el
sugerente estilo de su vestido ajustado

Lleva la Unica llave del mausoleo
colgada de su cuello en una pesada ca-
dena de oro.

Conforme se presenta a cada invi-
tado, la atencién de Alexandra se centra en el investigador con
la puntuacién de APA mas alta (hombre o mujer). Cualquiera
que realice una tirada de Psicologfa determina que parece mos-
trarse interesada por esa persona.

Es inteligente pero no locuaz, y su sonrisa resulta enigma-
tica. Sus gustos son decadentes, sus placeres oscuros y desvia-
dos. Es nocturna por naturaleza, y raramente se la ve durante
el dia. En las noches en calma, da largos paseos solitarios e
torno a la isla, pero los investigadores que la sigan en secret
llegaran o bien al cementerio detras de la casa, donde depos
flores frescas en la tumba de su madre, o al mausoleo
cercano al extremo septentrional de la isla, donde abrele
ta y desaparece en su interior durante horas, emer
tes del alba y volviendo a casa. Los investigadores p
gar a la conclusion (errénea) de que Alexandra €s
de vampiro; el guardian deberia sentirse libre d
este miedo sin confundir excesivamente a los ju

Alexandra les da la bienvenida a la Plantaci
su profunda voz aterciopelada, pero no seen
conversacion; les da a todos las buenas-noc
ellos. Si el investigador con la APA maés alta ol
progreso a través de la estancia, Alexandra;
alcanza la puerta y, con una sonrisa butl
creto beso antes de desaparecer en la sala

El Dr. Butler procede a conducir alos:
de los criados, donde Gullah Jack acaba de te!
rar las habitaciones. Es muy:descortés por:

ISABELLA

Isabella es una bella mujer
bio. Lleva un sencillo ve
godén y pasa la mayor pa
po en la habitacién de
atendiendo a los capri
amante, o sentandose du
frente al espejo ornamen
tras canta en voz baja y
pelo. La mejor oportuni
blar con ella es cuando A
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abandona la casa en mitad de la noche, dejando a Isabella
sola en su habitacién.

Nadie sabe de donde vino Isabella; Gullah Jack la encontré
vagando cerca del puente hace unos cinco afios, y la trajo a
casa. Aaron queria llevarla al pantano de Solomon, pero
Alexandra insisti6 en que se quedara. Aunque Isabella ha visto
mucho en los ultimos cinco anos, estd demasiado embotada
para comprender algo; tiene la mente de una nifia de cinco
anos, y a menudo se comporta como tal.

Si los investigadores preguntan dénde va Alexandra de
noche, Isabella se rie nerviosamente y dice “a ver a su papa”.
No sabe quiénes son sus propios padres y se refiere a Alexandra
como su “mejor amiga”. Esta contenta de que el Tio Aaron se
“haya marchado”. No le gustaba Isabella.

Isabella estd muy apegada a Alexandra, pero también se
muestra locamente celosa; cualquier investigador al que
Alexandra ofrezca sus afectos (sin tener en cuenta que hayan
sido aceptados o declinados) atraera la eterna enemistad de
Isabella. Los celos de la chica podrian llevarla a intentar asesi-
narle, empleando la cuerda de un piano para estrangularle y
satisfacer su ira.

GuLLAH JACK

Gullah Jack es un anciano de color que camina con una per-
ceptible cojera. Sufre de una catarata en su ojo izquierdo, que
le ha dejado medio ciego. Jack conoce muchos secretos de la
familia Butler, pero no habla; se le corté la lengua hace mu-
chos afos para evitar que los revelara durante sus infrecuentes
viajes a Champillon por suministros. Durante la visita de los
investigadores, deja su habitacién en el ala de los criados para

dormir en la cocina.

Jack esta bastante loco, y es muy
leal a la familia Butler. No permitira que
se le haga dano al Dr. Butler o a
Alexandra.

Los investigadores le ven a menu-
do deambulando por la casa misterio-
samente. Las pisadas que se oyen con
frecuencia ante el amparo de la noche
son suyas.

“Espero que lo encuentren todo de
su gusto”, dice el Dr. Butler.

Hay un dormitorio para cada 1nvest1gado
puede utilizar la sala de estar. El Dr. Butler
noches y se marcha.

Explorando la casa

El interior de la casa retiene mucho del esplent
previos a la guerra de secesién, y carece de las
mas modernas; no hay elec
luz proviene de las lamparas
rosas chimeneas proporcion

El Dr. Butler desalienta
la vivienda; los investigadao
vistazo sin su conocimient

PLANTA BAJA

Recibidor: este elegante
de roble al primer piso, &
de bronce con dieciséis velas
adornada cadena, con'la qu




encender o apagar las velas. Un viejo reloj de pie marca la
hora en la esquina.

Con una tirada de Suerte, seguida por una de Descubrir, un
investigador que pase por el recibidor en cualquier momento
del dia o de la noche se percata por el rabillo del ojo de la pre-
sencia huidiza de Isabella, la amante de Alexandra, que le ob-
servaba desde uno de los balcones del primer piso. Por desgra-
cia, no le ha permitido reconocer los rasgos de este espectador
para saber quién es.

Cocina: la inmensa cocina es relativamente nueva, reem-
plazando la antigua de la época de los esclavos que ardia a
finales de siglo. Dispone de numerosas alacenas para las vaji-
llas, un fogén de madera, y un horno de ladrillos para asar y
ahumar. Gullah Jack duerme en el suelo durante la visita de
los investigadores.

Salon comedor: hay una larga mesa de roble aqui, rodeada
por veinticuatro sillas. Aparadores, armarios con vajillas de por-
celana, y mesas de servir recubren dos de las paredes. También
hay una chimenea. Un candelabro de cristal y bronce de treinta
y dos velas se halla suspendido del techo por una cadena, con la
que puede subirse o bajarse para encender o apagar las velas.

Sala de estar: esta acogedora estancia de suelo de piedra
estd revestida con paneles de madera, y dispone de varias bu-
tacas de terciopelo y una chimenea empotrada. Un piano em-
pinado se mantiene contra uno de los muros, y un tablero de
ajedrez permanece sobre una de las mesas decorativas, aunque
en la actualidad no se esté jugando ninguna partida.

Salodn: el espacioso salén mira hacia la terraza y el jardin, y
resume de un techo revestido con paneles y una gran chime-
ea de piedra. Hay varios sillones de cretona aqui.

Estudio: el estudio, que siempre esta cerrado (puerta FUE
ispone de estanterias de caoba repletas de libros. Un re-
apido revela obras sobre folclore, teologia, astrologia,
a,-astronomia, y numerosos ejemplos de la literatura
) XIX:-Muchos de los libros son de naturaleza esotérica;
como Cartas sobre demonologia y Brujeria de Sir Walter
o Sobre espiritus, apariciones, y magia de J. Beaumont,
spiritus de Allen Cozy se entremezclan con obras
onales de Scott, Wordsworth, Poe, Dickens,
lley y Keats. Una primera edicién de In Ole Virgi-
istorias morales que elogian las virtudes del Sur
esta copia parece estar muy descuidada.

estigador que pase al menos una hora bus-
por los estantes meticulosamente ordenados
a de Descubrir para encontrar un delgado vo-
-haber sido puesto en la estanteria incorrec-
resumen del mismo, aparece en la Ayuda n°7.

1 tiene por titule El libro de la providencia celestial.
alos ‘Mitos de Cthulhu, y causa una pérdida de
os de COR por 03earlo o leerlo, respectxvamente

tension de la casa principal
cristal. Varios estdn rotos,

iados es limpia y esta amue-
or la habitacién de Gullah
muchos afios. Hay cuatro
nvestigadores como habi-
e su permanencia.

na cémoda de caoba, un
dera. Las habitaciones del
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El libro de la providencia celestial

Es un delgado tomo roido por los gusanos y encuaderna-
do en cuero negro. El titulo esta escrito en letras doradas
sobre la primera pagina. ,
No tiene fecha de publicacién, pero-el estilo del libro.
es obviamente viejo; y el tiempo ha moteado de amarillo
sus paginas de color blance: En una pagina interior e

PRIMERA PLANTA
Los dormitorios de la primera planta estan decorados con buen
gusto, pero sélo tres de ellos estan en uso.

Cuatro retratos al 6leo del siglo XIX penden del vestibulo.
Representan a miembros de la aristocracia sureiia; los hom-
bres son austeros, las mujeres hermosas pero letargicas. Aun-
que no tienen nombre, el Dr. Butler o Alexandra pueden iden-
tificar a los individuos de estos retratos como Zachariah,
Abraham, Josephine, y Victoria.

Dormitorio principal: el Dr. Butler y su esposa ocupan este
inmenso dormitorio, con una cémoda de caoba, una cama de
cuatro postes con dosel, y un escritorio. Un bafio privado y un
vestuario se hallan adyacentes.

El escritorio no esta cerrado y contiene un revoltillo de pa-
peles sin interés que conciernen a la hacienda. Entre estos pa-
peles, puede encontrarse un viejo cuaderno.

Dicho cuaderno lleva por titulo “Experimento — 1891”. Su
contenido escrito a mano describe en detalle los intentos del
autor andénimo de invocar el poder de una entidad de otro
mundo. Entrega a los jugadores la Ayuda n°3, el diario de Aaron
Butler. Leerlo cuesta 1/1D3 puntos de Cordura.

Dormitorio de Alexandra: Alexandra reside en este dormi-
torio bien amueblado que, junto con su contrapartida
sudoriental, dispone de un balcén que domina el recibidor de
abajo. Hay una cama de cuatro postes con dosel en el centro de
la habitacién; en dos esquinas diferentes hay un enorme guar-
darropa y un tocador de caoba.

Debido a sus hdbitos nocturnos, Alexandra duerme a me-
nudo durante el dfa; es atendida por Isabella, su fiel amante.

Dormitorio de Isabella: cuando Alexandra quiere estar sola,
envia a Isabella a esta pequena habitacién. Dispone de un guar-
darropa, una palangana, y una pequeria cama para nifios. Un
baudl en una de las esquinas guarda su ropa interior. Muchas
muifiecas permanecen sentadas por el suelo, o alineadas sobre
la cama. Todas son obsequios de Alexandra.
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Primera planta

Dormitorio principal

Bafio principal {

La finca de la Plantacion Butler

Armario L

Bafo

Dormitorio de

Z l Alexandra

Espacio abierto al
Recibidor

N Balcon 7

—~— Sétano
2,5m.
Dormitorio de
Isabella
Almacén Bodega
Bafo

Dormitorio para
invitados

Dormitorio para invitados: una espaciosa y confortable
habitacién, no ofrecida a ninguno de los investigadores. Sus
muebles son comparables a los de Alexandra.

SoTaNo

Revestido de piedra para mantener alejados a los insectos y
roedores, el sdtano es mas fresco que el resto de la casa, pero
apenas hace frio. Contiene casi en su totalidad alimentos sala-
dos 0 adobados, cajas de comida enlatada, y botellas de vino.
Las lluvias torrenciales inundan en ocasiones la estancia; una
bomba manual ayuda a extraer el agua estancada.

El pacto

Zachariah Butler llevé a cabo el Pacto de Nebhroth hace casi un
siglo. Como consecuencia, los descendientes masculinos del clan
Butler son inmortales. Sin embargo, el resultado de esta magia
negra no es tan maravilloso como pueda parecer: tras su falleci-
miento, los herederos Butler resucitan y, mas que haber engafa-
do ala muerte, se convierten en sus prisioneros eternos, al quedar
suspendidos para siempre en un grotesco estado de no muerte.
Inmunes a todas las causas de muerte natural, los engendros
del mausoleo son conscientes de la broma cruel que se les ha
gastado; pero mientras lamentan su mala fortuna, estos cada-
veres vivientes se aferran desesperadamente a su media vida,
temiendo al horror sin nombre que les espera si son eliminados.
Alexandra visita con frecuencia a su padre en el mausoleo,
para reconfortarle y tranquilizarle, pero los muertos vivientes
no ven con muy buenos ojos a otros seres vivos. Si los investi-
gadores visitan el mausoleo en algiin momento del dia o de la
noche, pronto serdn testigos del movimiento de alguna de las
losas (desde el interior) al tiempo que los restos animados de

“relatarlos acontcci'nqientcjs.;.c&o

‘Esos idiotas que se [lamar a si mismos doctores
son incapaccs, o no-estan dispucstos, a darnos
a Rebecca yamiun hijo, pero esta noche invoca-

ré a Nebhrothcomo se cspccixcic:a enellibrode

mi abuelo: i&l name fallarat

iLo caonseguil ianaiih! iHa rcspondiclo ami
llamada! Todalaisla se estremece bajo &l aulla
desde el vacio.:. Ncbhroth {:Htagn,..
o.porfinme he ti‘ahqfuilizado lo suficiente para
: rePa'ré todo lo
THecesario; ericerré aRoen &l dormiterio Y baje al
s&tano. pararealizar el vittal . el encantamiento
estaba isto;‘rﬁe retird al cstuclio*a esperar. Debi :
haberme uedadds dormido: . una rcPentina :
torments me desperté. Arriba, R. gritaba. Mi
Primer impulso fue udir, =ro-Otros ruidos... .
extrafios sonidos delviento entre las estrellas i
ese horrible susurrois volyl’ alestudio Yy cerréla
Puerta;é,Cuénto tiemPo Permancci sentado Yy
escuchélos gritos derR:7

iQué locural Los recuerdos de otros sucesos se
han ido, pero me acuerdode haber subido las
escaleras con cierta incertidumbre. Todo estaba
) tranq~uilo,' aunque tuve que reunic mucho coraje-
ara ’abrirlq uerta. Dentro, Regacia tendida en
lacama... balbuciendo. . consus ojos Fﬂos enla
ventana abierta. '

Todos los sirvierite se han ido, excepto Guﬂah
Jack: Mcjor ask: : :

Pésc aque R se hagé Vit 'fto loca (un pe TIEfIo -
Prec:io rguc Pa%arpor ser el recipiente de la :
scmi”a e Neb ,roth) Creo cer g:c’:mprendc [os 5

cambios. ciila glzoriaquc suponecriara la proge-
i jos! A : :

ehto se acerca... h’an sido seis meses
lesi cuidar del recipienteme consume
: kmuchc]; empo; peroes esencial. Gullah Jack ;
Permanec‘:c leal: Témoquc me traicione, asi que le
eortela lcngua. T : .
i recipiente se-haabiertol iR -ha muerto, pero.
comienzauna nusva vidal e
ENcb’hroti*i}Fh aghl ignaiih! ielnifo ha nacido!n

iebo cohtér’seld ami abué[o!
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Zachariah, Jacob, y Aaron salen para atacar. Aunque no nece-
sitan sustento, estos muertos vivientes se sienten muy resenti-
‘dos con los vivos, y buscaran devorarles.

El cementerio

as la finca de la plantacion hay un pequefio y abandonado
enterio. Aqui yacen enterradas las esposas de Ja mayorfa
varones Butler: Josephine Middleton Butler (1809-1852),
Marn Butler (1833-1880), Rebecca King Butler (1870-
Mary Wister Butler (1869-1899). Flores frescas ador-
mba de Mary, habiendo sido depositadas allf por su
ra. Hay varias lapidas no Butler, largo tiempo ol-
los'afios, algunos capataces de confianza sin otra
ue acudir también han sido enterrados aqui.
umbas de Zachariah Butler y su descendencia
los investigadores no lo advierten, una tirada de
usual discrepancia.

por ¢llo, Isaac Butler no contesta, excepto
a pregunta es ruda y descortés, muy al esti-
familiarizarse con nuestras costumbres
08", amonesta.

illa de un Dios

dad es la descendencia de Nebhroth, uno de los
enores, v de la desafortunada esposa de Aaron
ca, én 1891; Aaron le'puso el nombre de Solomon
su-abuelo) y, ¢ tal, es pariente tanto de Isaac
rte de su madre al darla a luz,
‘prodigioso tamanio.

caballo, y pesa unos 450
mana de carne pustulante,
e retorcidos apéndices en
ofundidades del pantano,
TO patas cOmo un cangrejo
je de la isla que pueda en-
izcleras y mapaches. Tam-

te permanece bajo el agua mdas de unos pocos minutos. Cami-
na por el lecho marino, no nada.

De vez en cuando inspecciona los alrededores de la fin-
ca, sacudiendo puertas y araflando ventanas. La cosa no ataca
a nadie del clan Butler, pero el olor no familiar de los visi-
tantes atrae su atencién e instiga su voraz apetito. Los in-
vestigadores imprudentes que deambulen por la isla tras la
puesta de sol tienen muchas posibilidades de terminar en el
estémago de Solomon.

Las estadisticas de esta grotesca criatura se encuentran al
final de la aventura.

El Mausoleo Butler

A medio camino entre la finca de la plantacién y el puente
hacia Champillon, un sendero secundario se desvia al norte
desde la carretera. A veces, pueden verse pisadas junto a €l (el
zapato de una mujer por el tamano, siempre el mismo tama-
fio), a menudo sobreimpresas en versiones anteriores de la
misma huella. Al final del sendero, sobre un pequefio promon-
torio, rodeado por un pantano, se halla el mausoleo familiar.

Este sepulcro de piedra data de mediados del siglo XIX. Es
una construccién octagonal de paredes blancas y techo negro en
forma de ctpula. Un peristilo jonico rodea el mausoleo. Los es-
calones ascienden a la adornada columnata, donde un par de
pesadas puertas de hierros ofrecen la tinica entrada visible. Las
puertas estdn aseguradas por un enorme candado; Alexandra
posee la Unica llave. Los investigadores que busquen entrar sin
el beneficio de la llave deberan enfrentar sus FUE combinadas
(hasta dos investigadores por puerta pueden realizar un inten-
to) con la FUE 35 de la puerta en la tabla de resistencia.

Una tirada de Cerrajeria o Mecénica puede abrir el canda-
do en un minuto.

El Mausoleo Butler
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El interior del mausoleo es de color negro. Hay siete
sarcéfagos de piedra sin adornar alineados en circulo en torno
aun pentagrama de cobre incrustado en el suelo.

Cada sarc6fago estd tapado con una losa de cemento. Una
inspeccién mas cercana revela que cada tapa lleva una peque-
fia inscripcién. Pueden deslizarse a un lado superando la FUE
11 de cada una con la FUE combinada de hasta cuatro indivi-
duos en la tabla de resistencia.

EL PEQUENO SOLOMON
N. 1891 -
Padre, protege a tu rebaiio

Sarcdfago 1:vacio. Este sarc6fago estaba destinado al nifio con-
cebido en Ia mujer de Aaron, Rebecca, por Nebhroth, uno de
los Otros Dioses Menores.

ISAAC ABRAHAM BUTLER
1888 —

Sarcéfago 2: vacio. Si el Dr. Butler se entera de que este sarcé-
fago estd reservado para ¢€l, la comprension de verse condena-
do a unirse a sus parientes en su espantosa no muerte lc arre-
batard lo que le queda de cordura.

ABRAHAM MIDDLETON BUTLER
N. 1830 - M. 1864
Una causa justa

Sarcdfago 3: vacio. Abraham estall6 en pedazos en las afueras
de Atlanta cuando el mal calculado contraataque de Hood en-
tregd las llaves de la ciudad a Sherman.

ZACHARIAH SOLOMON BUTLER
N. 1800 -

Sarcéfago 4: contiene el esqueleto disecado del patriarca del
clan Butler. Es el abuelo de Daniel, Aaron, y Jacob. Su correcosa
piel esta estirada sobre el esqueleto, lo que deja a la vista el
contorno de sus huesos. Los investigadores que vieron el retra-
to de Zachariah en la finca pueden realizar una tirada de Idea
para reconocer sus rasgos.

ZACHARIAH BUTLER, 126 anos, engendro
FUEI14 CON12 TAM 12 INTO9 POD 14
DES 12 PV 12

Bonificacion al dano: +1D4

Arma: Garra 40%, dano 1D4+bd

Armadura: 2 puntos por piel

Pérdida de Cordura: 1/1D8 puntos de COR.

AARON ZACHARIAH BUTLER
‘1853 — 1927

Sarcdfago 5: contienc los restos inmortales del dltimo tio del,
Dr. Butler. Nieto de Zachariah, hermano de Daniel y Jacob, vy
sepultado recientemente, Aaron es una criatura palida e hin-
chada; su flaccida piel estd comenzado a descascarillarse.

AARON BUTLER, 74 anos, engendro
FUE12 CON15 TAM 16 INT5
DES 13 PV 16

Bonificacién al dano: +1D4

POD 11

—— &kwwm ahU

Arma: Garra 35%, dafio 1D4+bd
Armadura: 2 puntos por piel
Pérdida de Cordura: 1/1D8 puntos de COR.

JACOB ALEXANDER BUTLER
N. 1859 —

Sarcofago 6: contienc un cadaver casi descarnado; nieto de
Zachariah, hermano de Daniel y Aaron, y tio de Isaac. La
mitad de la cabeza de Jacob ha desaparecido (reventada por
el disparo de la escopeta que le matd), lo que deja expuesta
su materia gris.

JACOB BUTLER, 68 anos, engendro
FUE10 CON12 TAM14 INT5
DES 8 MOV 2 PV 13
Bonificacién al dano: ninguna
Arma: Garra 70%, dano 1D4
Armadura: 2 puntos por piel

Pérdida de Cordura: 1/1D8 puntos de COR.

POD 11

DANIEL MANN BUTLER
1859 — 1891

Sarcofago 7: vacio. Daniel murié en un manicomio de Boston
y su cuerpo fue diseccionado para un examen médico.

a cronologia de estos sucesos es flexible, no absolut.
el guardian deberia sentirse libre de acelerar-o retra
sar cada incidente como le dicte su intuicién. Puede
anadirse otros sucesos como vea necesario: qu
Solomon ataque y se lleve a alguien (Hannah, Isabella; Ja
o posiblemente alguno de los investigadores). No obstan
deberia esforzarse por presentar tantos de ¢stos suces
sea posible, pues proporcionan la tension y, en altim
cia, el climax de la aventura.

La primera noche

TIEMPO TORMENTOSO
El viento ailla v el aguacero continta hasta el a
amanece hiimedo y plagado de ligeras lloviznas.

SEDUCCION ,
Alexandra Butler trata de seducir a uno de los inves
noche, después de que hayan desecho las maletas y
a la cama, el investigador con fa APA mas alta, ho
recibe una visita de Alexandra. Para mant
res en la ignorancia, el guardidn
privado con el jugador implicado,

Sc produce una ligera llamad:

persiste por un tiempo (no-m
los otros invitados) antes de-d
sobre la identidad del visitan




¢ descalza y con un vestido negro trasliicido; sin palabras, sonrie
y deja que el vestido se deslice hasta el suelo, revelando las
suaves curvas de su desnudo cuerpo.

Seduciendo a uno de los investigadores, Alexandra espera
saber por qué estos inesperados visitantes estan aqui, y qué
saben sobre la familia Butler y la plantacién; no quiere que
nada interfiera con el destino de su primo. Su bisqueda de
intimidad puede resultar muy atrevida, pero la de informacién
es mucho mas sutil; confia en realizar unas cuantas preguntas
astutas en el momento mds adecuado. Quiere convencer a los
investigadores de que abandonen la isla; a través de la seduc-
cién, espera ganar el beneplacito de al menos uno de ellos.

Alexandra es una mujer seductora y muy deseable que no se
rinde con facilidad; su deseo es insaciable, su entusiasmo incon-
tenible. Un investigador capaz de resistir sus proposiciones amo-
rosas necesita una determinacién a prueba de bombas y mucha
fuerza de voluntad: como una opcién, el guardidn puede pedir al
investigador que supere la APA de Alexandra con su POD en la
tabla de resistencia. Caer en la tentacién da como resultado una
noche de desenfrenada pasion; el investigador duerme hasta bien
entrada la manana, despertandose solo y exhausto.

Si es posible para una decadente y lasciva libertina como
Alexandra enamorarse de un investigador, y si dicha situacién
podria afectar al curso de los acontecimientos, es una intrigan-
te consideracién que va mds alla del alcance de este escenario;

como tal, se deja al buen juicio del guardian.

A PRIMERA REVELACION DEL DR. BUTLER
Dr. Butler lee el diario de su altimo tio y descubre los inten-
on éxito de Aaron Butler de proporcionar al dios, Nebhroth,
mujer. Su cordura se tambalea y, aunque se halla visible-
sreocupado al dia siguiente, rehdsa discutir el asunto
iera. Las tiradas de Psicologia sugieren que parece
e bajo mucha tensién. Hannah expresa en privado
por la salud de su marido.

nda noche

a bien entrada la tarde, aunque el sol perma-
risas nubes. A la puesta de sol, se prepara
uenos y los reldmpagos presagian un chu-
nciando la peor tempestad de la estacion.
acabras se muestran muy activos y el puen-
Butler con el continente se derrumba. La
apar es practicar la natacion.

 REVELACION DEL DR. BUTLER

Celestial y se percata del temible
lo que le espera a €. Se vuelve
iente dia, evita a los investi-
. Las tiradas de Psicologia
stado de shock. Hannah su-
gan ayuda para su marido.

0 otro intento para seducir
ismo: continta ofrecien-
ece manejable y obtiene
Si éste declina su oferta,
us preguntas, Alexandra
-con la segunda APA mas alta.

La tercera noche

UN BREVE RESPIRO

Al amanecer, la tormenta ha pasado. Fuera, los efectos de la
misma son evidentes: arboles caidos, y partes de la isla inun-
dadas. El cielo permanece gris y nublado todo el dia, aunque al
anochecer no hay signos de lluvia.

EL OTRO D10S APARECE

El Dr. Butler invoca a Nebhroth, usando el hechizo del Provi-
dencia Celestial, para ofrecer a su esposa a la terrible entidad; el
dios aparece y procede a violar a Hannah Butler (que, gracias a
Dios, se vuelve completamente loca). Sus gritos resuenan por
toda la isla y son transportados por el viento hasta Champillon.
Presenciar el espantoso ritual cuesta al espectador 1/1D6 pun-
tos de Cordura. Con su horrible apetito saciado, Nebhroth re-
gresa a su hogar entre las estrellas; los investigadores que in-
terfieran deben enfrentarse a su terrible ira.

Hay un 25% de posibilidades de que una victima femeni-
na agredida sexualmente por Nebhroth se quede embaraza-
da; su horrorosa comprensién cuesta 1/1D20 puntos de Cor-
dura. Seis meses después cuando la progenie semi-humana
nazca, se pierden otros 1/1D20 puntos; la madre debe realizar
una tirada de 1D100 igual o menor a su CON para sobrevivir
a la terrible experiencia.

Si es necesario, Nebhroth puede llamar a un Servidor de
los Otros Dioses para ayudarle.

OTRA SEDUCCION

Si es necesario, Alexandra Butler efectda otro intento de sedu-
cir a un investigador (posiblemente al mismo). Ese dia, conti-
nia ofreciendo sus afectos al anterior sélo si obtiene alguna
ventaja posterior por hacerlo. Si éste declina su oferta, o evita
darle respuestas adecuadas a sus preguntas, Alexandra tratara
de seducir al investigador con la tercera APA mas alta.

La cuarta noche

EL cLimA

Bajo cielos parcialmente soleados, las inundaciones retroce-
den. Al anochecer, sin embargo, regresan las amenazadoras
nubes de tormenta. Los truenos lejanos retumban con fuerza
por la noche, pero el temporal remite.

UN ULTIMATUM

Si aun no se han resuelto los acontecimientos, el trastorna-
do Dr. Butler insta a los investigadores a que veneren a
Nebhroth y se conviertan en sirvientes de los Otros Dioses.
Si rehtsan, les ordena que se marchen de la isla. Si no lo
hacen de inmediato, intenta eliminarles. A estas alturas,
empleara a los engendros del mausoleo y al nifio-demonio
Solomon (a menos que los investigadores ya se hayan en-
cargado de ellos). También podria invocar a Nebhroth de
nuevo, esta vez ofreciendo a una investigadora como “reci-
piente adecuado”.

Conclusion

Habiendo llegado a la Isla Butler en respuesta al telegrama del
Dr. Butler, el principal objetivo de los investigadores es evitar
que su amigo se vuelva loco. Puede cumplirse destruyendo o
impidiendo que lea el grimorio roido por los gusanos que reve-

«-EN LAS SOMBRAS-



-En las sombras
de 1a muerte-=

DR. ISAAC BUTLER, 39 anos, heredero preocupado

FUE12 CON14 TAM 12 1INT17 POD 10

DES 14 APA 13 EDU 18 COR30 PV 13

- ‘Bonificacion al dano: ninguna
mas: ninguna :

Jabilidades: Biologia 35%, Buscar libros 75%, Crédito 55%,
cho 25 ) rmacologia

%, Medicina 90%, Persuasion 25%,

la el terrible secreto de sus antepasados, y el diario escrito por
su tltimo tio, que detalla el intento con éxito de Aaron Butler
de proporcionar al Otro Dios, Nebhroth, una mujer.

Alexandra Butler también conoce los secretos de la familia
Butler; si los libros son destruidos, puede impartir el conoci-
miento a su propio primo. Los investigadores tendran que vér-
selas con ella tarde o temprano.

Como ultimo recurso, pueden sacar al Dr. Butler fisicamente
de laisla. Esta solucién serd temporal, ya que habiendo encon-
trado indicios de los terribles secretos de sus antepasados, es
muy probable que regrese y contintie con sus estudios.

Si el Dr. Butler muere, su prima Alexandra insistird en
enterrarle en el mausoleo familiar. No obstante, indepen-
dientemente del lugar de su descanso final, el cadaver esta
destinado a alzarse en veinticuatro horas para unirse a los
engendros del mausoleo, siempre que una porcion razona-
ble del cuerpo esté intacta. Si se traslada para sepultarlo en
otro lugar, el cadaver viviente siempre intentard volver a la
Isla Butler y al mausoleo. Ver al Dr. Butler en esta condicién
causa una pérdida de 1/1D8 puntos de Cordura. Sélo des-

ISABELLA, 19 anos, chica medio desquiciada

“Habili .

Estadisticas del escenario

POD 11
PV 10

FUE 9 CON12 TAMSB INT 5
DES 13 . APA 17 EDU3 COR 15
Bonificacion al dafio: ninguna
Armas: Gatrote 80%, dafio especial (usa las reglas de as-
fixia)

Patada 35%, dafio 1D6
escubrir 40%

yiscrecién 50%, Escuchar 60%,

truyendo el caddver (por diseccién, o al
cia) se evita la reanimacion.

Siel Dr. Butler o la Sra. Butler sobreviv
locura cuando todo ha terminado, los gastos
investigadores serdn depositados en.sus cue
go, Alexandra es la heredera, y no otorgara reco

REcOMPENSAS EN Ci
Los investigadores pueden
guientes bonificaciones de«
escenario:

Cada investigador gan
que el Dr. Butler se vuelva ]
rescatada sana y salva (y st
tuye estar “sana y salva”

Por eliminar a todos 1
vestigador recupera 1D4

Por destruir a Solomo
Rebecca Butler y el Otro Di

X
s "rﬁ—-f’."ﬁ.rf'ﬁ -
et
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LA CANCION DE LAS ESFERAS

as y cantad, Vosotros que
~Isalas

habitdis en el polvo del sepulcro.
XXVI, 19

os investigadores se enteran de un caso de desintegra-

cién psicoldgica repentina, muy significativo para ellos

por implicar al abuelo de William Hatton, un conocido
0 amigo de al menos uno de ellos.

Si se niegan a intervenir, provocardn que el joven William
Hatton escuche la misma grabacién pocos dias después, y se
derrumbe como hizo su abuelo. Lo mismo les ocurriria a los
policias que se encargarian del caso, y para entonces la histo-
ria del “chalé encantado en New Haven” seria lo bastante ex-
trafia para despertar el interés de cualquier investigador.

El paso del tiempo es de suma importancia. Quantrill ne-
cesita algunos dias, por ejemplo, para componer la versién com-
pleta de “La Cancion de las Esferas”, con Antonia Balsamo.

. Siun guardian desea efectos sonoros apropiados, el single
Experiment IV” de Kate Bush tiene como premisa la bisque-
a de una cancién que puede matar.

umiendo que los investigadores estén interesados desde
rincipio, entrega a sus jugadores la Ayuda n°1.

rdian deberia inventar cualquier vinculo justificable
liam Hatton y los investigadores; quiza asistieron a
a escuela, pertenecieron a la misma organizacién o
o fueron presentados profesionalmente. Modifica los
atton como sea necesario.

‘estigadores necesitan un mayor incentivo para
‘el caso, el propio Hatton contacta con su viejo
‘aNew Haven, Connecticut. Este método fun-
el-conocido de Hatton es, por profesién, un

las nueve en punto encontré
on la mirada perdida. Nada
a su abuelo, que habia esta-

édico de cabecera para que
ed6 desconcertado por su
ia al hospital, donde se le
¢ William permanece bajo

de Sir Hubert esta mas o
ra feliz de ensenarla a los
ogedora y, a primera vista, sin

CABALLERO EN HOSPITAL LOCAL

Cnsm nefvwsa repen tma

Nuamero espeaal para el New 'Y Times s
NEW HAVEN - Sir Hubert Hatton-Bart}ett de 76 afios; fue
ingresado en el Hospital General de New Haven tras su
lapso en algtin momento dela tarde de ayer.

. Cerca de las nueve en punto de dicha tarde, erham
Hatton, residente del 11 de Providence Lane en esta misma
ciudad; regreso a casa para encontrar a suabueloen estade
comatoso. Procedi6 a llamar a las autondades médxcas y Sir

_ Hubert fue llevado al hospital. :
Segin el Sr. Hatton, nieto de SII' Hubert el dlStlIIngldO'
visitante gozaba de buena. alud. : ,
Los expertos del Hospital Generai de New Haven estaa ,
desconcertados. Expresan su- confianza de que la condlcx n.
«de 5ir Hubert sea temporal. - ,
Sir Hubert HattonwEartlett fueun heroe para Inglaterra /
‘por:suintervencion en las guerras tribales africanas. Mas <
“tarde se convirti en un distinguido profesor con multitud
de honores: Recibi6 el titulo de caballero en 1917,

LsU ephAy

una pequefia mesa junto a €l que sostiene un libro (La Guerra
del Rio por Winston Churchill, escritor y politico inglés), un
sobre blanco sin nada escrito, un cenicero, y una caja con me-
dia docena de puros cubanos, sus preferidos. Un graméfono
reposa sobre un soporte de madera en la esquina, cerca de una
gran estanteria que contiene su coleccién de obras sobre la his-
toria militar britdnica del siglo XIX. Todo parece en orden; la
labor de un ocupante remilgado y muy hogareno.

Cualquiera que examine la copia de La Guerra del Rio repara
en un trozo de papel doblado que marca un capitulo sobre la
Batalla de Omdurman. Aunque el libro no resulta relevante, el
marcador si lo es. Entrega a los jugadores la Ayuda n°2.

Si los investigadores preguntan, William no tiene ni idea
de quién es Q. ni a qué regalo se refiere la nota (en sus pesqui-
sas, los investigadores encontraran pronto un candidato pro-
bable para la no identificada Q.).

El sobre contiene dos entradas para una interpretaciéon de
la 6pera Aida de Verdi en la ciudad de Nueva York. William las
comprdé y habia planeado acompariar a su abuelo, un entusias-
ta de la musica, a verla. Suspira, mientras tiende las entradas a

los investigadores. “Ahora ya no me interesan. Dicen que el

=EN LAS SOMBRAS-




|

LsU epnAy

Ayuda n22

-La cancidn
de las Esferas—

Qﬁzr cﬂffulfm

- & reconvcImionts por su incansible devocion, le obse
quic con cste regils. | Ror b cancion de las esferas seré
 recordado! : E

primer papel de la soprano es maravilloso”. Luego s¢ queda
pensativo y abandona la habitacion.

Los investigadores que examinen el graméfono verdn un
disco de vinilo ordinario sobre ¢l plato giratorio. No obstante,
tiene una etiqueta en blanco, excepto por los nimeros 1-4. No
hay titulo. Silos investigadores intentan poner el disco, el guar-
di4n deberd acudir a la seccién sobre el efecto de “La Cancién
de las Esferas” al final de esta aventura. Esta es la version ins-
trumental; el libreto no estd cantado en ella.

Si es necesario, William puede volver a tiempo de rescatar a
los investigadores quitando el disco antes de que surta efecto.

El resto de la coleccién de discos de Sir Hubert reposa en
un estante cercano. Consistentes en su mayoria en bandas
militares, los discos inducen una cierta cualidad apatica en su
imaginacion.

Investigar
“La Cancion de las Esferas”

Los investigadores que deseen saber mds sobre “La Cancion de
las Esferas” sélo necesitan visitar el Conservatorio de Musica
de New Haven o cualquier institucién similar situada en cual-
quiera de las grandes ciudades del noreste, incluyendo Nueva
York, Boston, y Providence. Cuatro horas de blisqueda identi-
fican la pieza y su posible compositor. Entrega a los jugadores
la Ayuda n°3 que aparece abajo.

También puede obtenerse la informacién sobre Gabriel
Quantrill. Entrega a los jugadores la Ayuda n°4 después de una
tirada de Buscar libros con éxito.

LA HUIDA DE QUANTRILL
Lainformacién sobre la huida de Quantrill del manicomio pue-
de encontrarse en una antigua ediciéon del Times de Londres,
disponible en cualquier biblioteca publica o universitaria de
Norteamérica. El asunto también se menciona en muchas otras
publicaciones del 4rea de Londres de ese dia.

Cuatro horas de busqueda seguidas por una tirada de Bus-
car libros con éxito revelan un articulo importante de 1926;
entrega a los jugadores la Ayuda n°5.

William Hatton

Nacido en 1898, William Hatton es-el nieto de Sir Hubert

Sobre «La Cancion de las Esferas»

Cuando, en 1901, la policia descubrié el cuerpo del com-
positor Charles Frye después de suicidarse en un hospi-
tal de Londres, también encontraron la partitura
inacabada de un oratorio llamado “Cancién de las Esfe-
ras”, Esta pieza, para soprano con acompafamiento de
piano y flauta, se volvié muy valiosa por ser obra de Frye,
escrita.durante su convalecencia. Aquellos que han estu-
diado la notacién musi de ‘ complicada

Los investigadores perspicaces ya habran deduci
Quantrill se le negé el ingreso en la Academia Real gr
intervencién de Sir Hubert Hatton-Barlett. :

Hospital de New Haven

Sir Hubert es un paciente del drea psiquiétricak
menos que los investigadores consigan una tirad

Sobre Gabriel Qllﬂl’i”

Nacido en Inglaterra en 1866, Gabriel Quantrill mostré
un talento precoz para la misica pero se le negd el ingre-
so.en la ‘Academia Real .por haber sido.educado
inadecuadamente. Desilusionado, se marché a Viena don- -
- d - iste : '




5 ria 0 Persuasion, los visitantes deben ir acompafnados por
william Hatton.

El Doctor Eastman, el psiquiatra residente del hospital, in-
forma a los investigadores de que Sir Hubert se encuentra en
estado cataténico: “Se muestra totalmenté inconsciente a los
acontecimientos que le rodean, y hay que darle de comer a la
fuerza. Su mente ha sufrido una intensa conmocién, una que le
ha acarreado una pérdida de identidad. Es muy raro que alguien
de las facultades de Sir Hubert se retraiga tan rapidamente”.

Los investigadores encuentran a Sir Hubert sentado en una
silla de ruedas, con la mirada perdida. Parece no percatarse de
sus visitantes, o de su entorno. Respira, parpadea, y traga, pero
ningin estimulo externo recibe respuesta; su mente parece
completamente ausente.

Es improbable que a los investigadores se les permita visi-
tarle el tiempo suficiente para intentar una tirada de Psicoana-

1A POLICIA ADVIERTE DE UN PELIGRO PUBLICO

dea de] Hospital Pszquzémco de Londres
DOS PUEDEN SER LAS VICT MAS DE LA FUGA

e GABRIEL QUANTRILL de 60 anos, antlguo misico sin resi-

~ dencia privada, escap6 de la custodia del Hospital Psxqulatrl-
co Real de Londres la pasada noche. ‘
-La policia afirma que el Sr. Quantrill también puede ser
sponsable de las muertes de dos empleados del hospxtal :

© El'Sr: Edward Cole, un encargado resxdente enel 11 de

, Whltechapei Mews, fue encontrado muerto enlaceldadelsu-
puesto asesino.

Los restos corporales del Sr. Thomas Dooley, un celador
de residencia no disponible, fueron encontrados ocultos tras
un polvoriento arcén cerca de una salida trasera. ¢
Segtn el director-del Hospital, Dr.-A.B.S. Maul, el Sr.
-Quantrill es un manfaco criminal y-deberfa consxderarse ex-
. tremadamente peligroso.
Atin no se han anunciados las causas oficiales de la muer-
te. Las declaraciones extraoficiales sugieren que el Sr. Cole
fue mordisqueado hasta la muerte, y que el Sr. Dooley fue
estrangulado.
“La policia describe a Gabriel Quantrill como un hombre
' alto y delgado, conpelo blanco, estrechos ojos azuiles, y cejas
prominentes,

, UN EPISODIO- ANTERIOR
EL'Sr. Quantrill fue ingresado en el Hospital Psiquidtrico de
- Londres en 1901. Antiguo misico con talento, desapareci6 en
1896 con-un compositor de renombre, el Sr. Charles Frye, en
misteriosas circunstancias. Fueron encontrados en Londres en
1901. E1 Sr: Frye se volvié amnésico mientras que su compa—
fiero el Sr. Quantrill perdi6 la cabeza.
EL Sr. Prye se suicidé en el hospital. Debido a su naturale-
turbada, el Sr. Quantrill ha pasado los tltimos veinti-
cinco afios recluido en el Hospital Psiquiatrico.
Se ruega a aquellos que puedan proporcionar informacién
sobre este-asumnto se pongan en contacto con Scotland Yard,
Se recuerda a los ciudadanos que tomen. precauciones. si se
apmmman al Sr. Quantrlll

CANTANTE DE OPERA
 ITALIANA DESAPARECE

Acfuaczon de Nueva York en pe]:gro

la Sr’ca Antorda Balsamo, I aclamada soprano italiana que '

-~ iba a,representar la producmon de Aida en el Teatro Metropo-
litano, ha desaparecido, segtin informes de las autoridades.
couba Srta Balsamo, de 24 afios, fue vista por dltimaveze

“ su suite del Hotel Impetial a las cinco de la tarde del viernes.

“~Cuando no apareci6 para desayunar a la mafiana siguiente,
se temi6 por su seguridad, y se notificé a la policia.”

La Srta. Balsamo, qute iba aactuar enel papel de Aida, ha

pasado la ltima semana en Nueva York, ensayando. E

Segtin tm portavoz del Teatro Metropolitano, la represen-
tacién, cuyas-entradas se agotaron hace ya tres semanas, ten-

> drdque sercancelada si la-Srta. Balsamo no regresa pronto.

Aungque el secuestro es una posibilidad, la policia no tie-
neconstancia de ninguna demanda recibida. La Srta. Balsamo
es'tna joven alta'y delgada de pelo negro y considerable
belleza. Habla inglés con un acento encantador.

Eue vista levando un vestido negro con encajes blancos,
de corte earopeo, aparentementeé con la intencién de mante-
‘ner una entrevista con un reportero del New York ﬁmesrden—
tificade s6lo con la inicial “Q”.
| Se ruega que cualquiera que pueda haber visto.a la Srta.
Balsamo la tarde del viernes, 0 que pueda atrojar algo de luz
sobresu paradero, se ponga en contacto con la policia de'in-

mediato. ~

95U epnAvy

lisis, pero si se les presenta la oportunidad (y realizan una tira-
da con éxito) Sir Hubert simplemente grita una sola palabra,
“Quantrill”. Nadie del personal sabe a qué se refiere, si se le
pregunta a alguno de ellos.

Una tirada de Psicologia con éxito aplicada a Sir Hubert
corrobora la opinién del Dr. Eastman de que el abuelo de
William estd en estado cataténico.

Boston

Sin duda, los investigadores visitaran Boston en busca de la
hija de Charles Frye. Su nombre de casada es Farwell, dificul-
tandoles rastrear su residencia a través de la guia telefénica;
aunque hay docenas de Fryes listados, ninguno estd relaciona-
do con o conoce a Marion.

Sin embargo, armado con el conocimiento de que es una
consumada pianista, una tirada de Idea sugiere que la mejor
forma de que los investigadores descubran su paradero es con-
sultar las paginas amarillas (disponibles en la Camara de Co-
mercio de Boston, cualquier biblioteca publica, y en la mayoria
de los bancos e instituciones financieras) bajo “clases de pia-
no”. Entre los profesores listados hay una tal Marion Frye Farwell.

MARION FRYE FARWELL

Una vez hayan localizado a la Sra. Farwell, interrogarla es fa-
cil. Nacida en 1894, es hija del compositor inglés Charles Frye.
Se cas6 con un militar americano en 1919 y se mudé a
Massachussets; ella y su marido residen en la actualidad en el
distrito Back Bay de Boston, y tienen dos hijos.

~EN LAS SOMBRAS=—
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La Sra. Farwell responde encantada a las preguntas de los
investigadores, pero apenas puede proporcionar informaciéon
relevante. Era una nina pequena cuando su padre murio, y
nunca conocié a Gabriel Quantrill. No puede especular sobre
la naturaleza de la relacién de su padre con Quantrill, su pos-
terior desaparicion, o el suicidio.

Afade que no siente curiosidad por su extrafio comporta-
miento. Una tirada de Psicologia con éxito sugiere que cree
que su padre mantenia una relacién perversa con Quantrill, y
que esta percepcion ha sofocado toda su curiosidad natural
sobre lo que ocurrid.

Tras la muerte de su madre en 1923, la Sra. Farwell tomé6
posesién de los efectos personales de su padre. Con una tirada
de Crédito o Persuasién con éxito, muestra a los investigado-
res el viejo batil donde los guarda. En él hay correspondencia,
un diario, y las partituras originales de las obras de Charles
Frye, salvo la de su oratorio inacabado, “La Cancién de la Esfe-
as”. Fue recientemente robado.

Cuenta a los investigadores que su casa fue allanada hace
casi un mes. Al volver de una merienda campestre, los Farwell
encontraron la puerta trasera forzada. Un registro de la vivien-
da revelé que sélo un objeto habia sido manipulado: la cerra-
dura del batl de su padre habia sido golpeada, y los papeles de
suinterior removidos. La Sra. Farwell no dispone de un inven-
tario de los contenidos, pero le gustaba el titulo del oratorio
desaparecido, de ahi que lo recuerde. No sabe si robaron algo
mas. Curiosamente, no se toc6 nada del resto de la casa.

La correspondencia del batl no resulta relevante, sélo vie-
jas cartas de varios amigos y familiares, todas en buen estado.
El diario es un amarillento manuscrito escrito a mano que €o-
mienza en 1889 y termina justo antes de la desaparicion de
Charles Frye en 1896. Se tarda en leerlo unas dos horas. Entre-
ga alos jugadores la Ayuda n°11.

Hutton-Barlett, Sir Hubert Bysshe

Nacido en Bainbridge Manor, Herts., Inglaterra, el 11 de
dic. de 1851. Eton. Oxford 1872. Enviado con los inge-
: 1eras reales; Segunda Guerra Ashanu (1873-74). Heri:

Antonia Balsamo

Aestas alturas, los investigadores habran deducido que Gabriel
Quantrill sigue vivo, vinculado al allanamiento de la casa
Farwell en Boston, y de algiin modo responsable de la repenti-
na crisis nerviosa de Sir Hubert Hatton-Barlett. A medida que
los planes de Quantrill se vayan revelando, sus actividades
atraeran la atencion de los investigadores accidentalmente, ya

CriuLU

que la curiosa inicial Q volvera a aparecer de nuevo. Entrega a
los jugadores la Ayuda n°6.

FREDERICO ARGENTO

Se puede obtener mds informacién sobre la Signorina Balsamo
visitando la compania Aida, en la ciudad de Nueva York. Los
ensayos en el Teatro Metropolitano, situado en Amsterdam
Avenue en el centro de Manhattan, estdn parados, mientras la
compaiiia espera noticias de su principal soprano. Cualquier
miembro de la compania puede conducir a los investigadores
al director, Frederico Argento, un tipo corpulento de entradas
prominentes y espesa barba, que puede encontrarse paseando
ansiosamente y mascando un cigarro apagado.

FREDERICO ARGENTO, 49 afos, empresario
FUE12 CONI11 TAM15 |INTI3 POD 14
DES 10 APA 1l EDU 14 COR70 PV13
Bonificacién al dano: +1D4
Armas: Pufietazo 65%, dano 1D3+bd
Presa 50%, dafio especial
Habilidades: Contabilidad 65%, Cré-
dito 45%, Derecho 15%, Descubrir 40%,
Inglés 65%, Italiano 80%, Persuasion
75%, Psicologia 25%, Regatear 55%.
El Signor Argento estd desconcertado
por la desaparicién de la Signorina
Balsamo y genuinamente preocupado
por su seguridad. Es inteligente y sen- :
sata, no la clase de persona que haria algo asi. Aunque no po-
see informacién relevante que ofrecer a los investigadores; Ar
gento acoge con gusto sus peticiones de auxilio si cree que t
ciéndolo ayudara a localizar a la joven.
Segun Argento, Antonia Balsamo naci6 en Milano, en.
Como soprano lirico, posee una impresionante agilidad
Recibi6 clases formales en el Conservatorio de allf; y
su carrera profesional a la edad de dieciocho afios. Est
Caterina Cavollaro de La Scala (la campafia de Horr
Orient Express dispone de informacién de trasfonde
Signorina Cavollaro). Aunque virtualmente desco
América, Antonia Balsamo es muy aclamada por 10t
Esta es su primera visita a los Estados Unidos: Lle
cas semanas, a fin de comenzar los ensayos para
bien entre los miembros de la compaiifa:
Ante la nota de “Q” mencionada en el arf
Argento se encoge de hombros. Puede 0 1o Ser ¢

i Qué le ha ocurrido a la Signorina Balsamo?

Antonia Balsamo dej6 el Hotel Imperial justo antes de las
siete de la tarde de su desaparicion. Gabriel Quantrill, pre-
sentandose como un reportero del New York Times, obtu-
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extractos
Ayuda n¢11

5 pe sepriemere De 1896
. Hov ke ewraeLabo amisrad con er Sr.
Gaerier (QUANTRILL, Vi COMSUMADO FLAUTIS—
rA, MUY Reconoabo eu Viewa, Esrasa
DISFRUTANDO DE LA ACTUACIOM DE U CUARS |
rero De CUeRDA en Hype Fack poz La
TARDE, CUANDO FUl ReCOMoCDO PoR el S,
Quarraiiy. Propigd roba cuase be eLogos
HACIA ™Ml TRABAID, Y EXPRESS Uk GRAN
MrERES POR M PIEZA SOBRE LAS BODAS e

DIAMANTE .

13 be sepriemere De 1896
M esposa ¥ Yo haviramos AL S,
Q\)Aurmu_ \ cenaR esra wocke. Haerd
ELOCUENTEMENTE DE- \/EEMA, YBVS . VIAJES 909.
roDA Eoropa. Mas rarpe, € v Yo wos
EFUGIAMOS Exi M ,a§rus>;o, DONDE  TORUE
€ 5V INSISTENCIA UNA PARTE BE ™M HOME~
A Las BoDAs DE DrAMAure. '
PA‘ ecié DlsFRUrAR con c—:u.o, ¥ me
' > esrARA Lisra. Me v
FORZADO A ADMITIR GUE ™I ISPIRACKN 56 .
- HABIA DesVAuécbb HACIA TIEMPO, Y QUE WO

ABIA ESCRIFD NADA EH VAQIO& MESES.

:;GWSrA rARDE., M ESPOSA HA DEJADO. cLARD aue

: APQE.ND!O CIERTA& COBAS DE’. S5 AMIGOS Be. \/IEMA

VEMCID!D be E.,,yro, ~ME 5|eur
:E.srA PQEOCWADA POR MI SALUD, PER O O

18 pe sepremede be 1896 ;
QUAurQn.L V. YO 6s BEUIMOS BN 5U mso

MO ES BIEMVENIDO En WUESTRA CAsA. Mi AMiGo

e COHT’O QUE: bl FAL_TA De, EMSPiQAClOH LE QABI

DADO MUCHO En QUE - rRusaR, ¥ PROPUSO UNA
so»..ucnéu, LE ACOMPARIARIA €M 5V PREXIMO VIAK.
Quawrans ssumid Las QespouéAaxubADas De Los
PREPARATIVOS PQOME_TI& TODA LA MSPIRACION
Qe LECESIrARA, Y MuCkA mAs. Le Dl ave

HECESITABA PENSARLO U Poco. Esruve pe

ACUERDD, PERDO ME PIDIG QUE WO LE COMTARA A
NADIE 5U OFERTA, Wi SIGUERA A MI E5POSA. .

21 be sapraameaa pe 1896

M amige. Q ANTRILL Y YO wos se.urAMos
DURAHTE HORAS MIENTRAS ME OBSEQUIS COM.
RIAS DE esTE MUNDO, ¥ e orros. Ha
‘VIAJADO LEJOS, MUY LE1OS. Me courd ave

Ql}E. o € ATREVIA A REPETIR PE.QG, s YO Lo

: DESEABA, PLAHIFICAQ!A Uu VIAJE MAS AEOMBR OO

PARA L.O'§ pos. Me OFREC&O PRUEBAS DQL TODO

T ESrRAFALARIASS M PIEL AW S8 PONE DE GALLINA

cuaNDO tzacuaxz‘oox.zxs TERRIBLES EVIDENCIAS DE
50 COMOCIMENTO esorérico. dequijA Qe LA

HUMAN!DAD POSEE TAL. comprensidal A PESAR
De roDG, e;u ESTE MOME.urO, MEVED TANTE LA

‘ MECE.S!DAD De husPIRACI, Ml HOMEIIAE A \_AS

BODAS DE. DIAMANTE e.srA EW PUNTO MUaRrO,
TEMO  QUE PNEA :’UEDA rE-‘.QMNAQLO.

15 e ocrvere De 1896 ,
Q\)AH‘FQILL HA L.LE.VADO ATCABO rODOé t.OS

PQE?ARA’FNOiu Topo e.SrA ‘Lisro; wos MARCHAMOS

STA WOCHE . Awaua asro\( PLEMAMENTE cau-—‘

MERV¥0$O, ™ 29?051-\

PUEDO REVELAR WUESTROS PLAMES A WADIE.
 Ecuaré e menos A i peavetia Mariow, Fero
o QUAM\"RM,L. ME HA PROMETIDO GUE VOLVEREMOS
- PrRouro. LA uocke estA MUY o5CURA Y CADA

SUSURR O - DEL. FOLL.AJE.kFUE‘QA DE. Al VEH‘FANA DAE

MAR.Y?L.LF.A EL COQA?.DM 501_@ rt—:ue‘.o QuE espe—

'QAR a &UE_ Ml €.$F’OSA SE. DUERMA PARA UH’RME.

e uue.srtzo Puu'ro e :zeuuzau.
> AMlﬁos i o] TAQDAQ!AH EMTLLEGARS h.A
FAMA Y LA Foxzrum. ~os asps_tzAu'

-EN LAS SOMBRAS-. ..

S N S

e



-La cancidn
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No ha visto el mensaje; lo tiene la policia. Pero quiza la compa-
fiera de Balsamo, la Signora Capaldi, pueda anadir algo maés,
ya que fue ella quién lo encontré.

La Signora Maria Capaldi

Como la mayor parte de la compariia, la Signorina Balsamo
permanecié en el Hotel Imperial de la Calle 65 Oeste, en todo
el centro de Manhattan. La Signora Capaldi, su comparfiera de
viaje, es una robusta matrona milanesa de buen caracter que
se aloja en una habitacién adyacente. Habla un pasable inglés.
Siun investigador es capaz de interrogarla en italiano, se mos-
trard encantada y muy sincera.

MARIA CAPALDI, 47 afos, acompanante
FUE1l CON 1l TAM 13 INTI15 POD 17
DESI1 APA10 EDUI13 COR85 PVI12
Bonificacion al dafio: ninguna
Arma: Presa 65%, dafio especial
Habilidades: Cantar 25%, Contabili-
dad 30%, Descubrir 45%, Discrecién
50%, Escuchar 55%, Inglés 5%, Italia-
no 80%, Persuasién 65%, Psicologia
45%, Regatear 35%.

La Signora Capaldi ya le ha contado a
la policia todo lo que sabe sobre la des-
aparicién de Antonia pero, si los in-
vestigadores la impresionan mostran-
dose competentes, revela que, a su pesar, €S una joven muy
dada a hacer caso omiso al toque de queda impuesto en la
compania por sus gerentes. Aun asi, dice la Signora, no es
tonta y no saldria sola por una ciudad desconocida, especial-
mente de noche.

Si los investigadores expresan su interés en examinar la
habitacién de Balsamo, la Signora Capaldi les cuenta que la
policia ya lo ha hecho. Si insisten, una tirada de Persuasion o
Charlataneria consigue su consentimiento, aunque se obstina
en acompanarles.

La suite de la
Signorina Balsamo

La suite de la Signorina Balsamo en la planta dieciséis es cara
pero no inusual. La habitacién tiene un bafio privado, una sala
de estar separada, un dormitorio, y un vestuario. Las ventanas
no disfrutan de una vista muy interesante; la mayorfa de los
edificios de esta parte de Manhattan son muy altos, y su proxi-
midad elimina el panorama del Rio Hudson.

La maleta vacia de la Signorina Balsamo se encuentra en
un armario; la Signora Capaldi declara que todas sus perte-
nencias estan presentes. Su ropa cuelga de los armarios o des-
cansa sobre la cémoda, y sus cosméticos se hallan en el vestua-
rio. Una copia de la partitura de Aida permanece sobre una
pequefia mesa de la sala de estar. Varios ramilletes de flores
decoran la suite, pero uno majestuoso, de rosas blancas, repo-
sa en un jarrén de la mesa junto a la partitura.

Con una tirada de Descubrir, puede distinguirse una pe-
quena tarjeta anidando entre los tallos de las rosas blancas,
que reza Con los mejores deseos de Johnny. La Signora Capaldi ase-
gura que las flores son de Johnny Crandall, un miembro del
coro de Met que se enamord de la Signorina Balsamo, y que
envié el ramo como muestra de su aprecio. Las ofertas de ro-
mance son algo constante en su carrera, sonrie la Signora.

Teléfono 8443
‘Cable NYTIMES

Oficind de E*)entés Teatrales
450.de 1a Calle 42, Suite 9

T he New York Times

«Toda noticia que se pileda publicar»

© Gabriel Quantrill. Réportero independiente ~

Crandall, asegura a los investigadores, es un buen chico, y una
persona inofensiva.

Es cierto. Crandall no estd implicado en la desaparicién de
Antonia, pero los investigadores paranoicos podrian pensar otra
cosa; el guardidn deberia explotar o descartar este punto de
vista como crea conveniente.

UNA PISTA VERDADERA
Silos investigadores inspeccionan la partitura, advertirdn algo
en su interior, en la esquina de la portada. Es una tarjeta profe-
sional, la Ayuda n°7, reproducida arriba.

La Signora Capaldi nunca ha visto la tarjeta antes, y no
sabe nada de ella. Los reporteros de todos los periédicos local
se muestran interesados en la Signorina Balsamo y en obte
una entrevista con ella, asegura. Ademas, afiade, la Signo;
es una joven muy atractiva.

EL NeEw YORK TIMES
La direcci6n de la tarjeta de Quantrill es falsa, co
de teléfono. Si los investigadores visitan las ofic
les del Times, las encuentran inmensas y muy €on
investigadores conseguirdn una atencién més 1.
do a la oficina de personal, donde se enteran
Gabriel Quantrill forma parte de la plantilla. L
completo fraude, pero la policia se mostrara.

Implicacion de la poli

Se contact6 con el Departamento de’ Poli
manana siguiente a la desaparicion de la Sigr
Heathcliff, un acicalado y saludable veterano d
asignado al caso. Se puede hablar con él ensu o
situada en un recinto cercano bién puede
vando su investigacién en el Hotel Imperial. Si
char de los investigadores, el d
Hasta ahora, Heathcliff h
en el caso: satisfecho con |k
por su interés en el episodio,
quier informacién que pu
que le dejen toda la labor
han encontrado, esta de ac
Entrega a los jugadore:
En Maison Lucien, u
en cocina francesa, asegur
bajo el nombre de Balsam
letra Q. en las Gltimas sema




in embargo, si la letra de la nota encontrara en la habita-
cién de Sir Hubert Hatton-Barlett (Ayuda n°2) se compara con
la nota de Q., las similitudes son inmediatamente visibles. Esto
interesa mucho a Heathcliff, lo que le hace contactar con la
policia de New Haven. Después de que le demuestren la co-
nexion, los investigadores obtienen su plena cooperacién. Tam-
bién se muestra interesado ensus antecedentes y motivos: “Es-
trictamente profesional”, sonrie. “Sois la tinica pista que tengo”.

Pese a sus honestos esfuerzos, sin embargo, Heathcliff esta
destinado a no encontrar a Quantrill, ya que la Srta. Balsamo
serd liberada en las calles de SoHo.

C/W qz;m’ak@ﬁgmﬂm OB, -

& cuants & niestya 1ecients Asusion, serir un ‘
hower pava mi loner o placer de entrevisiaria esta
tarde. Mz e tomads b libertad de reservar una
mesa en CMation &ucisn, p me enoaniaria cncon-
travme con usted fuera del hotel a las siele en pzm[a
OBatuddos

CK HEATHCLIFF, 43 ainos, detective de policia
CON14 TAM 12 INTI13 POD 14
APA 10 EDU 13 COR70 PV13
cion al dano: +1D4
etazo 70%, dafio 1D3+bd
dafio 1D6+bd
45 60%, dafio 1D10+2
Buscar libros 30%, Char-
% Conducir automdvil
ilidad 25%, Crédito 30%,
scubrir 55%, Discre-
1 50%, Esquivar 35%,
adar 35%, Ocultarse
45%, Primeros auxi-

e comiencen a desesperar-
e como desaparecid, la
ga a los jugadores la Ayuda
necesario.

areaparicién de la Signorina

65U epnAy

“La Sria Baisamo se er |
pital Bella Vista. Segtn un portavoz del hospital, tiene al
NOs cortes menores 'y contusiones pero per lo demés esté e
“buen estadi-fisico.
~ No obstante, sufre de amnesia paraal y hasta aho" 1 h
“sido incapaz de relatar su experxenma 0 su paradero en Eos
Gltimos dias.
- Elportavozdel hospltai mchcé que TaSrta. Balsamo. senad '
dealtahoy. La policia continué expresando su interés enel c:
Bl empresario Frederico Argento agradece efusivamen
“alos oficiales de policia que la encontraron. Con algo derepo
50, espera qu estrella actue en Aidaeste sébado, como es

Dzido el incidente, el mterés pﬂbhco resulta sumament
: eIevado e

tran dificultad en hacerlo si van acompafiados por la Signora
Capaldi o el detective Heathcliff; de no ser asi, deben tener
éxito en una tirada de Charlataneria o Persuasién para que el
vigilante del hospital les deje entrar.

La famosa soprano es una atractiva joven de pelo negroy
ojos verdes. Viste elegantemente, y goza de un cierto aire de
modesta sofisticacién. Es generosa y de buen cardcter, con una
risuefa predisposicién a ayudar en lo que pueda. Siempre se
muestra cortés y de buenas maneras, tiene un vivo sentido del
humor, y le gusta coquetear.

La Signorina Balsamo habla bien el inglés y es feliz respon-
diendo a las preguntas de los investigadores. A menos que de-
claren otra cosa, asumira que son de-
tectives de la policia. No recuerda haber
dejado el Hotel Imperial esa noche, ni
la cita con el Sr. Quantrill del New York
Times. La Gltima cosa que recuerda es
haber descansado en su suite del ho-
tel... y luego encontrarse vagando algo
aturdida por un distrito desconocido
repleto de almacenes. Sus recuerdos
entre los acontecimientos son vagos €
irreales; recuerda muchos puntos de
luz, como estrellas, danzando con cier-
ta cadencia fantasmal, mientras bajo ella la tierra parecia tem-
blar con gran estruendo como el de un terremoto o trueno.

La Srta. Balsamo no puede proporcionar ningin otro deta-
lle atil. Nunca ha oido hablar de “La Cancién de las Esferas”,
Charles Frye, o Gabriel Quantrill, y, aunque podria llegar a re-
cordar la reunién y describir a Quantrill del New York Times,
no recordara haber concertado una entrevista con €l; silos in-
vestigadores le muestran la nota que encontraron en su suite,
s6lo la recordara vagamente.

ANTONIA BALSAMO, 24 anos, soprano italiana
FUE 8 CON14 TAMI11 INTI13 POD 12
DES12 APAl6é EDU15 CORS56 PV13
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Bonificacién al dano: ninguna
Armas: ninguna

Habilidades: Cantar 80%, Crédito 60%, Equitacién 25%, Es-
cuchar 40%, Flirtear 56%, Inglés 40%, Nadar 50%, Persuasion
50%, Primeros auxilios 45%, Psicologia 15%, Regatear 40%.

Lo que ocurrio durante la desaparicion

Habiendo completado su grabacién encantada de “La
Cancién de las Esferas” (con la Signorina Balsamo ento-
do el libreto), Quantrill liberd a Lo

Quantrill

SoHo

El SoHo, un acrénimo para “sur de Houston Street”, es en 1920
un distrito de almacenes limitado por West Broadway, Houston,
Lafayette, y Canal Streets. La mayoria de los edificios son vie-

Residencia de
Quantrill

jas estructuras de hierro fundido. El drea esta comenzando a
atraer a empobrecidos artistas que, en las décadas que estan
por venir, ayudardn a transformar SoHo en un distrito de gale-
rias, tiendas, y bodegones.

Silos investigadores interrogan a los residentes locales, sus:
jugadores obtienen una tirada de Suerte al dia para encontrar
a alguien que encaje en la descripcién de Quantrill. Si el gua
dian lo desea, por supuesto, el proceso de localizarlo puede s
mas dificil, y requerir indicaciones de varias personas antes
que se le sitie con precision. .

Por lo que les cuentan, alquilé una pequeinia resids
la zona este de Broadway, justo al sur de Spring Str

Planta baja

Residencia de Quantrill en SoHo

Primera planta

Sétano

[l

Sala de estar

Cocina

>

w.C.

N | ~AI

No excavado

Dormitorio

<« Broadway -p




a de un mes. Sin embargo, nadie menciona que hay dos
personas en el edificio.

Su residencia alquilada

La residencia alquilada de Gabriel Quantrill resulta poco inte-
resante. Tiene dos plantas, con otras residencias adyacentes a
ambos lados, y un callején en la parte de atrds. La mayoria de
las casas junto al Broadway parecen iguales.

Los investigadores que esperen fuera de la casa no conse-
guiran echar un vistazo a su presa; raras veces sale del edificio.
Un viejo Ford Modelo-A se encuentra aparcado en la calle.
Cualquiera que se ponga a oir tras la puerta delantera, con una
tirada de Escuchar con éxito, oird una débil melodia musical
que surge del interior.

Las puertas delantera y trasera se mantienen cerradas todo
el tiempo. La delantera posee FUE 20; la trasera, FUE 15. To-
das las ventanas de la planta baja estan aseguradas con con-
traventanas. Dentro, la mayoria de las habitaciones estdn sin
amueblar y llenas de polvo; en la primera planta, parece que
los ocupantes sélo hacen uso de unas pocas. Sélo la cocina y la
sala de estar se emplean con mayor frecuencia.

La cocina contiene una vieja mesa de madera y una silla,
con algunos platos y utensilios desparramados en derredor. La
nevera incluye algo de leche fresca. Pueden hallarse latas en

conserva en una de las alacenas. Una puerta desde la cocina
~conduce escaleras abajo hacia el s6tano; si Quantrill o Wilson
~Oliver estan abajo, la puerta permanecera cerrada desde el in-
rior. Posee FUE 15.
“Tia'sala de estar contiene un piano desvencijado y alguna
s¢ de gramofono. Una tirada de Idea sugiere que es un anti-
do-dispositivo de grabacién, modificado con técnicas de im-

<£117r5 #2 h:v Cadenas que dtan @ la /zummddd h&’
 vigiads & muches lugares ditantes p asombrass, con bf ;
e L mayorix de los hombres ni siquicra s amwn,a: ;
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' - y cruaady ol oscuro Golfo de N Kai
sint aprendor los tomibles seeretos que alborgan?
~ Q@zygﬁliz ~®‘ﬁm¢r//m¢ » Aldebardn; todss me son
conocidos. &os he sobrevolads para descubriv b osoura
- sabiduria de lss estrllas. "Reoro por encima de tods, he
Mo mds alit del continue espaciotimpo normal
- para upirme con los flalisias dﬁmamsz que locan para
Aaithoth en d centro dol universo.
& d trone del Obulrin LDemonico, b
rerdadera naturalesi del wniverso se revelé ante mi las:
menliras fomenliadas por b sociedad fiioron expuestas
, ﬁar lo que son, corrupaiones p perversiones para encubrir
, b’/ conocintiento del vacio y sus origones, p para enmas-
carar f:l' f ﬁm’ddgm destine dﬁ I humernidad

presién eléctricas; una tirada de Conocimientos permite a un
investigador operar el equipo apropiadamente. Si sorprenden a
Quantrill y a su esbirro, es muy probable que se hallen en esta
habitacién, improvisando alguna extrafia pieza de musica.

Bajo la banqueta del piano hay un pequefio compartimento
que contiene la partitura musical de Frye para “La Cancién de las
Esferas”, robada de su hija. Cualquiera familiarizado con las com-
posiciones musicales concluye, tras una breve inspeccion, que el
oratorio inacabado de Frye es increiblemente complejo, y parece
haber sido escrito usando una forma desconocida de notacién
musical. El libreto puede leerse con una tirada de Leer latin; es
una invocacién arcaica a Tra'nembra, el Angel de la Misica.

Sobre el plato del dispositivo de grabacién, hay un disco
fonogréfico con cierto ntimero de surcos. Una tirada de Co-
nocimientos indica que se trata de una grabacién maestra, de
la que se realizan las copias laqueadas. El disco no funciona
en un graméfono normal, pero contiene la grabacién mas re-
ciente de Quantrill de “La Cancién de las Esferas”; version
completa con libreto.

En el piso superior, sélo el bafio y un dormitorio parecen ha-
ber sido usados. Este dltimo estd amueblado con un viejo catre y
un escritorio con silla. Hay un libro malamente encuadernado
sobre el escritorio, escrito a mano en inglés; es un manuscrito
inacabado de Quantrill, titulado “Elegia por el universo”. La ma-
yor parte resulta incomprensible, repleta de oscuras referencias a
blasfemas ideologias. Leer el libro por completo lleva unas cuatro
horas y requiere una tirada de Leer inglés. Aquellos que tengan
éxito ganan 2% en Mitos de Cthulhu y pierden 1D4 puntos de
Cordura. Contiene un solo hechizo, “Encantar Grabacién”, con
un multiplicador de x1. Entrega a los jugadores la Ayuda n°10.

Quantrill se retira durante la mafiana, y duerme hasta el
mediodia.

El sétano alberga un horno de gas, una silla desnivelada, y
un viejo catre del ejército. Hay botellas medio llenas de whisky
de contrabando esparcidas por el suelo. El esbirro de Quantrill
duerme aqui, y pasa la mayoria de las noches bebiendo hasta
desvanecerse; no se despierta hasta bien entrada la tarde. Un
manojo de sucias mantas y un trozo de cuerda deshilachada
en una esquina representan la ubicacién de la Signorina
Balsamo durante su cautiverio.

WILSON OLIVER, 42 anos, pianista de jazz borracho
FUE1l6 CON14 TAM 16 INTI11 POD 12
DES12 APA10 EDUO9 COR 15 PVI5
Bonificacién al dano: +1D4
Armas: Puietazo 50%, dafio 1D3
Cabezazo 25%, dano 1D4
Presa 40%, dano especial
Habilidades: Cantar 25%, Charlatane-
ria 30%, Conducir automoévil 40%, Es-
cuchar 65%, Mitos de Cthulhu 5%, Re-
gatear 20%, Tocar el piano 75%.
Wilson es un pianista de jazz negro que
pasé una mala racha cuando la bebida
se le escap6 de las manos. Perdié su
casa, su esposa y el respeto por si mismo. Cuando conocié a
Gabriel Quantrill, estaba a punto de suicidarse, y se figuré que
las cosas s6lo podrian mejorar. Los oscuros secretos revelados
ante ¢él, combinados con los efectos del alcoholismo crénico,
han erosionado buena parte de su cordura, pero ain puede
componer musica de gran calidad.

Wilson sirve a Quantrill fielmente, ayudando a secuestrar a
la Signorina Balsamo y tocando el piano durante la grabacién
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-La cancidn
de las Esferas-—

de “La Cancién de las Esferas”. Pasa la mayor parte del tiempo
ebrio, privado de su sentido comtn pero no de su fuerza.

La casa estd completamente sin alfombrar, y no dispone de
electricidad ni de teléfono. La luz proviene de ldmparas de que-
roseno en la cocina, el dormitorio, y el bano.

Si Quantrill y su esbirro son conscientes de la llegada de
los investigadores, intentardn ocultarse y sorprender a los in-
trusos. Ambos son crueles y lucharan hasta la muerte; recuer-
da que Quantrill mordié a una persona hasta matarla mientras
escapaba del Hospital Psiquiatrico de Londres.

GABRIEL QUANTRILL, 60 anos, musico enloquecido

FUE13 CON15 TAM 12 INTI15 POD 16

DES 15 APA 13 EDU 18 CORO PV 14

Bonificacion al dafio: +1D4 .

Armas: Pistola automatica del 32 50%, = \\ e Sy
-\\\\lmw//

dafio 1D8+bd
Baston espada 45%, dafo 1D6+bd
Mordisco 50%, dafio 1D4+bd
Habilidades: Aleman 40%, Astrono-
mia 25%, Buscar libros 40%, Ciencias
ocultas 20%, Descubrir 35%, Discrecién
20%, Escuchar 55%, Francés 25%, His-
toria 35%, Italiano 50%, Mitos de
Cthulhu 25%, Persuasién 50%, Psico-
logia 20%, Tocar el piano 45%, Tocar la flauta 80%.
Hechizos: Cautivar a una Victima, Contactar con Nyarlathotep,
Contactar con un Gul, Convocar/Atar a un Byakhee, Encantar
Grabacién*, Fabricar Hidromiel Espacial, Flauta de la Locura,
Maldicién de Azathoth, Nublar la Mente, Sugestién Mental.
*hechizo nuevo; ver recuadro.
Gabriel Quantrill es un escudlido inglés de cejas prominentes,
pelo blanco despeinado, y rasgos crueles pero palidos. Usa
mondculo y camina con la ayuda de un bastén, aunque no pa-
rezca cojear. Limpio pero desordenado, es presumido por natu-
raleza y astuto por disefio.

Posee una flauta de hueso de exquisita artesania, un regalo
de Tru'nembra, uno de los Dioses Exteriores que baila en la cor-
te de Azathoth. Le permite lanzar el hechizo Flauta de la Locura.

Conclusion

Con Gabriel Quantrill muerto y la grabacién maestra de “La
Cancion de las Esferas” destruida junto con la partitura musi-
cal, los investigadores habran tenido éxito. Con el tiempo, Sir
Hubert Hatton-Barlett se recuperard completamente. Si el éxi-
to es total, deberfan recibir 1D8 puntos de Cordura. Si Quantrill
sobrevive, reduce la bonificacién de Cordura a 1D6. Si tanto la
partitura musical como la grabacién maestra perduran, reduce
la recompensa a 1D4.

La Signorina Balsamo, agradecida por sus esfuerzos en en-
contrarla, invita a los investigadores al estreno de la produc-
cibn Aida en el Teatro Metropolitano. Sentados en un palco pri-
vado, disfrutan de una excelente representacién de la épera de
Verdi. La audiencia queda fascinada, y al término del dltimo
acto, prorrumpe en ovaciones. La critica se muestra uniforme
en sus alabanzas al talento natural de la Signorina Balsamo.

Tras la actuacién, los investigadores son invitados a una
fiesta en el Hotel Imperial para celebrar el éxito del estreno.
Pese a la prohibicién, el champan fluye libremente, y todos se
muestran alegres. El reparto, el personal, y los invitados se en-
tremezclan en una atmosfera festiva. Un vals retumba desde
un graméfono en la esquina, y la Signorina Balsamo pide a

L ey dle
CruuLs

Encantar grabacion, un nuevo hechizo

Un potente encantamiento, empleado sobre una pieza de
miisica magicamente disefiada. El hechizo causa que una
musica grabada retenga la misma potencia que una ac-
tuacién en directo creando una reserva de puntos de ma-
gia; que son utilizados cuando la grabacion se reproduce.
Un‘gru y de perse - ayudar ayencantar una gra-

uno de sus nuevos amigos que baile con ella. Estd emocionada
por el éxito de esta tarde, y lo bastante bebida para mostrarse.
lanzada. El vals finaliza prematuramente, para aquellos que
disfrutan de la proximidad de su actual compafiia, y se pone
un nuevo disco; el temible legado de Gabriel Quantrill. En'a
guna parte del vacio, el Angel de la Musica oye la llamada

El Angel de la Miisica

La manifestacién de Tru'nembra va precedida de un
ininterrumpida que aumenta gradualmente de vola
que se vuelve casi insoportable. Conforme la nota
oscilar, los cristales se hacen aficos y los 0idos ¢
sangrar: el Angel de la Misica ha legado.

Ya que no tiene forma corpérea, Tru'nembra
danado por ataques fisicos. Una vez invocado, el
Miisica procede a destruirlo todo, empleando
atacar a los invitados en la sala de fiestas;
continuar recibiendo dafo. El dios no usa s
a menos que sea atacado con fuerza.

Tru'nembra busca entre ellos un sacrificio
artista digno de los dioses. Este desafortunado
cuerpo y alma para tocar eternamente ante-el Su
niaco y sus cortesanos.

La Signorina Balsamo es un probable objet
cionada, comienza a cantar el principio de'su p
Su actuaciéon es magnifica, tan buena comola d
A medida que la Signorina
de Tru'nembra descubre in
sono, los dos alcanzan un te
queda en silencio.

El Angel de la Misica
mienza a cantar de nuevo,
de pasién. Permanece comy
do Aida sin emocién. Sus o]
dida y su piel esta friay h
tirada de Medicina confirr




La Cancion de las Esferas

El ritmo de la pieza transmite una sensacién de miste-
riosa espera; la flauta produce una extrafia armonia me-
lédica al tiempo que el piano proporciona un pulso
acompasado. Se produce un cierto suspense; los
glissandos (N. del T.: Sonidos arrastrados de una nota
a otra) del piano son amplificados por la espectral voz
interior de la desconcertante flauta. La melodia se vuelve
elusiva, y luego desaparece en un remolino cacofénico
de insélitas notas hipnotizantes. La excitacién césmica
se-convierte en terror césmico a medida que un cantico
ritmico, indescriptiblemente obsesivo 'y seductor, se
tiende al vacio estrelladoy; como en tespuesta, sonidos
fantasmales parecen resonar del espacio; las estrellas
comienzan a parpadear.

Ofr una representacién instrumental {grabada oen
directo) del oratorio inacabado embarga al oyeénte enun
- terror que profundiza en su propia alma, y le cuesta 1/

de Cordura. Poco tiempo después, el cuerpo de la Signorina
Balsamo se deshace, dejando de cantar para siempre.

TRU’'NEMBRA, Dios Exterior

FUEn/a CONn/a TAMn/a INT 14 POD 80

DES 50 MV velocidad del sonido PV 80
Bonificacién al dano: como el sonido, no aplicable.
Armas: Musica automatico, dafio un punto de vida por asalto
Estallido Sénico automatico, dafio 1D100 puntos de vida.
Armadura: ninguna; sin embargo, como sonido vivo,
Tru'nembra sélo puede ser disipado por hechizos que afecten a
la INT o al POD, o por mecanismos que afecten a las ondas
sonoras.

Hechizos: ninguno.

Pérdida de Cordura: Tru'nembra es invisible, pero 1D10-4/
1D10 puntos de COR por oirlo o experimentarlo.
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“Es absolutamente necesario,
para mantener la paz y la seguridad
de la humanidad, que lo que es de
la oscuridad de la tierra, de los
- parajes muertos y de las
profundidades insondables - W
permanezca en paz; no sea que las |
_ anormalidades dormidas despierten
a una nueva vida y los blasfemos supervivientes de pesadilla se retuerzan y
chapoteen saliendo de sus negras moradas para acometer nuevas y mas
grandes conquistas”.

—H.P. Lovecraft,”En las montanas de la locura”

Una desaparicion.
Una peticion de auxilio.
El embate de una repentina locura.

El miedo se moldea alli donde emanan las sombras. Los Mitos de Cthulhu
sobrevuelan los limites de la razon y la cordura. Con su coraje e inteligencia,
los investigadores pueden desafiar a lo desconocido, y hacer retroceder’un

8 poco mas la oscuridad.

Tres nuevos misterios atraen a los investigadores a la penumbra de los
Mitos. Cada aventura es una amenaza a la vida y a la cordura, pero también
sirve para promover la discusion y el trabajo en
equipo. Los escenarios son aptos para nuevos

investigadores. Cada uno puede jugarse en una

tarde o dos. ;

Las muchas ilustraciones y mapas y las mas

- de cuarenta ayudas que acompanan a estas
aventuras las convierten en inusualmente
accesibles y faciles de presentar. :
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